T HACKAMINAS, ¢

Criando solugdes para um territério mais seguro
EDITAL HACKAMINASs

Chamada de inscricao

1. Da convocagao

O Porto Digital (NGPD) torna publico que estd aberta a inscricdo no periodo de
11/02/2025 a 14/03/2025 para a sele¢do para participacdo no HACKAMINAs - Criando
solugdes para um territorio mais seguro . Realizacao Armazém da Criatividade - Porto Digital
em Caruaru a partir do programa de equidade de género do Porto Digital, Mulheres em
Inovacdo, Negécios e Artes (M.I.N.As), com fomento da Secretaria de Ciéncia e Tecnologia do
Estado de Pernambuco (SECTI), Secretaria da Mulheres (SEMU) e o Nucleo de Estudos de
Género e Enfrentamento da Violéncia contra a Mulher Elma Novaes (NUGEN).

Esta proposta tem como objeto a selegdo de 30 participantes, para desenvolverem
solugdes inovadoras para a problematica que sera divulgada no dia do hackathon.
InscricOes através do link :

https://www.sympla.com.br/preview/bba5a4f81ba2f618e8eb7eeb172e1527

2. Do Hackathon

A temdtica deste HACKAMINAS - Criando solugdes para um territorio mais seguro , trara
reflexdes sobre os desafios que Mulheres e comunidade LGBTQIAPN+ enfrentam na
sociedade considerando diversos aspectos.

De acordo com o Conselho Nacional de Justica (CNJ), 150 casos de violéncia
doméstica e de género sao registrados por dia em Pernambuco; dados publicados no portal
da Secretaria de Defesa Social (SDS) mostram que, de janeiro a outubro do ano de 2024,
foram registrados 44.796 casos de violéncia doméstica no Estado, observando tais

perspectivas, surge HACKAMINAs- Criando solugdes para um territério mais seguro como
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uma oportunidade para o desenvolvimento de solu¢des inovadoras que podem

contribuir para a superagdo dessas violéncias e desafios, promovendo maior
representatividade, qualidade de vida e combatendo a desigualdade de género bem como a
violéncia no territdrio.

Com isto, os projetos desenvolvidos neste HACKAMINAs - Criando solug6es para um
territério mais seguro poderdo colaborar para trazer maior representatividade e também
solucdes inovadoras que podem ser aplicadas em diversas dareas, trazendo seguranca e

gualidade de vida para estas pessoas.

3. Pré- requisitos para participagao

A seguir os pré requisitos para participacdo no HACKATHON :
3.1. Ser maior de 18 anos
3.2. Ser mulher ou da Comunidade LGBTQIAPN+
3.2. Ter disponibilidade integral nos dias 27 e 28 de margo de 2025 das 08h as 17h
3.4. As pessoas participantes podem ser de qualquer area profissional ou académica.

Solicitamos apenas que se identifique como um dos perfis abaixo no momento da inscricao:

> Pessoa Desenvolvedora:
E aquela que tem experiéncia e/ou interesse em desenvolvimento de software, alguma

linguagem de programacao e conhecimentos afins a estes descritos.

> Pessoa Designer:
E aquela que tem interesse e/ou experiéncia em prototipagem de produtos/servicos,
design visual, processos de design thinking, experiéncia do usudrio, design de interfaces e

conhecimentos afins a estes descritos.

> Pessoa de Negocios:
E aquela que tem interesse e/ou experiéncia em gestao administrativa-financeira,
marketing, modelo de negdcios, empreendorismo e conhecimentos afins a estes

descritos.
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> Pessoa de Produto:

E aquela que tem interesse e/ou experiéncia em desenvolvimento de produtos,
metodologias ageis, ideacdo de solugdes e conhecimentos afins a estes descritos.

Cada equipe devera ser composta de: 2 Pessoas Desenvolvedoras, 1 Pessoa Designer, 1

Pessoa de Negdcios e 1 Pessoa de Produto, totalizando assim uma equipe de 5 pessoas.

3.1 Do cronograma de agdes

CRONOGRAMA

Atividades Datas
Lancamento do edital com convocatéria de 11/02/2025
participantes
Periodo de INSCRICOES online 11/02/2025 a 16/03/2025
Periodo de andlise dos participantes inscritos 17/03/2025
Divulgacdo do Resultado dos participantes 19/03/2025
selecionados por e-mail, até as 18h
Prazo para confirmar participacdo 20/03/2025 e 21/03/2025
Remanejamento de participantes 22/03/2024
Inclusdo dos participantes no grupo oficial 20/03/2025 e 22/03/2025

4. Do uso de imagem

Os inscritos neste edital AUTORIZAM EXPRESSAMENTE o uso de imagem em todo e
qualquer material (como fotos, filmagens e outros modos de apreensdo e meios de
comunicacdo) destinado a divulgacdo ao publico em geral e/ou apenas para uso interno do
PORTO DIGITAL/ARMAZEM DA CRIATIVIDADE e para utilizagio no HACKATHON -
HACKAMINASs - Criando solugdes para um territério mais seguro, realizado pelo Armazém
da Criatividade,o programa de equidade de género do Porto Digital, Mulheres em Inovacao,

Negdcios e Artes (M.I.N.As), com fomento da Secretaria de Ciéncia e Tecnologia do Estado
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de Pernambuco (SECTI), Secretaria da Mulher (SEMU) e o Nucleo de Estudos de Género e
Enfrentamento da Violéncia contra a Mulher Elma Novaes (NUGEN) .

A divulgacao da imagem podera se dar por midia em geral, escrita, falada, televisiva e
eletronica, de difusdo e transmissao, por qualquer meio de comunicag¢do, dentre os quais
citam-se, em rol meramente exemplificativo: radio, televisdo, rede de computadores
(internet ou intranet), obras multimidias, home page, jornais, revistas, boletins, apostilas,
livros/livretos, folhetos, folders, cursos de treinamento, seminarios, anuncios, pecas
publicitdrias impressas ou audiovisuais, CD-ROM, ilustracdo de programa de computador,
video, catalogo, etc. Os dados pessoais como Nome e N2 de documentos sdo utilizados pelo
Armazém da Criatividade Unica e exclusivamente para assuntos relacionados ao programa
"HACKAMINASs- Criando solugbes para um territorio mais seguro”, ndo podendo ser
compartilhados com terceiros que ndao estejam diretamente relacionados a finalidade do
projeto. As informacOes sdao armazenadas apenas pelo periodo necessario, enquanto durar o
hackathon. Para mais informag¢des ou qualquer duvida relacionada a Protecdo de Dados,
entre em contato com o Armazém da Criatividade através

https://www.portodigital.org/politica-de-privacidade

5. Do codigo de Conduta

5.1 Pedimos a todos os participantes que estejam em conformidade com as boas praticas

internacionais presentes no Hack Code of Conduct: https://hackcodeofconduct.org/

5.2 Todos os participantes do HACKAMINAs - Criando solugbes para um territério mais
seguro, sdo obrigados a concordar com o seguinte Cddigo de Conduta uma vez que decidam
participar do evento HACKAMINAs - Criando solugbes para um territério mais seguro.

5.3 Os organizadores aplicardao esse cédigo durante o evento. Esperamos que a cooperagao
de todos os participantes ajude a garantir um ambiente seguro para todos. Relate quaisquer
incidentes ou preocupacbes a equipe do evento, ou entre em contato com

gabriella@portodigital.org

5.4 Esperamos que todos os participantes, patrocinadores, parceiros, voluntarios e
funciondrios nos ajudem a tornar o Hackathon um lugar que acolha e respeite todos os

participantes, independentemente de raga, sexo, idade, orientacdo sexual, deficiéncia,

.
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aparéncia fisica, origem nacional, etnia ou religido. Assim reforcamos que nado iremos tolerar
nenhuma forma de assédio durante o evento.

5.5 Esperamos que todos os participantes, palestrantes, patrocinadores e voluntdrios sigam
o Cdédigo de Conduta durante o HACKAMINASs - Criando solugbes para um territério mais
seguro.

5.6 Anti-Assédio,HACKAMINAs - Criando solu¢des para um territério mais seguro, é
dedicado a fornecer uma experiéncia livre de assédio para todos. O assédio inclui
comentdrios verbais ofensivos relacionados a sexo, idade, orientacdo sexual, deficiéncia,
aparéncia fisica, tamanho corporal, raca, etnia, nacionalidade, religido, imagens sexuais,
intimidacdo deliberada, perseguigdo, fotografia ou gravacdo de audio / video sem
consentimento, contato fisico inadequado e aten¢do sexual indesejada. Linguagem e
imagens excessivamente sexuais ndo sdao apropriadas em nenhum momento do evento
HACKAMINAs - Criando solu¢des para um territério mais seguro, incluindo palestras,
workshops, comemoracdes, midias sociais e outras midias online.

5.6.1 Solugdes e projetos criados durante o HACKAMINASs - Criando solugdes para um
territorio mais seguro, estdo igualmente sujeitas a politica anti-assédio.

5.6.2 Patrocinadores, parceiros e voluntarios também estdo sujeitos a politica anti-assédio.
Em particular, os patrocinadores ndo devem usar imagens, atividades ou outros materiais
sexualizados.

5.6.3 Caso ocorra algum tipo de assédio, a organizacdo do evento devera ser notificada pelo
assediado e/ou sua testemunha e o assediador sera sinalizado pelo descumprimento desta
politica e sera retirado do evento.

5.6.4 Os participantes do HACKAMINASs - Criando solugdes para um territorio mais seguro,
gue violarem essas regras podem ser expulsos do evento, a critério dos organizadores do
HACKAMINAs - Criando solugdes para um territério mais seguro. Se um participante se
envolver em comportamento de assédio, os organizadores do evento podem tomar as
medidas que considerarem apropriadas, bem como expulsido do HACKAMINASs - Criando

solugbes para um territorio mais seguro e retratagdo feita publicamente.
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6. Da propriedade intelectual

6.1 Qualquer submissdao ao HACKAMINAs- Criando solugGes para um territério mais seguro
continua sendo de propriedade intelectual do participante ou da equipe que o desenvolveu.
6.2 Incentivamos aos participantes a abrirem seus projetos de cédigo fonte (nos casos em
gue esta condicdo for aplicavel) e compartilha-los com a comunidade open source para
fomentar e promover inovagao nesse espaco.

6.3 As equipes ndo enviardo conteldo protegido por direitos autorais, protegido por
segredo comercial ou sujeito a direitos de propriedade intelectual de terceiros ou outros
direitos de propriedade, incluindo privacidade e direitos de publicidade, a menos que o
participante seja o proprietdrio de tais direitos ou tenha permissdo do legitimo proprietario
para publicar o conteido e conceder ao HACKAMINASs- Criando solug6es para um territério
mais seguro todos os direitos aqui concedidos;

6.3.1 As equipes ndo publicardo falsidades ou declaragdes falsas que possam danificar o
hackathon, seus patrocinadores ou terceiros;

6.3.2 As equipes ndo enviardo conteudo que seja ilegal, obsceno, difamatério, ameacador,
pornografico, ofensivo, odioso, racial ou étnico ofensivo, que incentive atividades
criminosas, que dé origem a responsabilidade civil ou que é inapropriado ou destrutivo a
imagem ou a boa vontade da marca dos hackers ou patrocinadores;

6.3.3 As equipes ndo publicardo anuncios ou solicitacdes de negdcios;

6.3.4 As equipes nao serdao obrigadas a pagar qualquer compensag¢ao ou permitir a
participacdo de terceiros em relacdo ao uso, reproducao, modificacdo, publicacdo, exibicdo
ou outra exploragdo de qualquer contetdo que o participante enviar;

6.3.5 O conteudo enviado pelas equipes ndo podem conter qualquer tipo de virus, outros
dispositivos desativadores ou cédigo nocivo.

Paragrafo Unico: Ao participar do HACKAMINAs- Criando solugdes para um territério mais
seguro, as equipes concedem ao evento e seus patrocinadores direito e licenga irrevogavel,
ndo exclusivo, com o direito de discutir, divulgar, comercializar e exibir o conteddo derivado
ou relacionado ao HACKAMINAs- Criando solugbGes para um territério mais seguro, e

distribuir e usar para fins promocionais. As equipes entendem que a feito de marketing ndo
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recebera nenhum tipo de pagamento, mantendo os devidos créditos pelo uso da sua
imagem no HACKAMINAs- Criando solugdes para um territério mais seguro.
6.4 As equipes declaram e garantem que sdo os Unicos autores e proprietarios dos direitos
autorais do projeto, e que a apresentagdao consiste em um trabalho original criado pelos
membros da equipe.
7 . Das datas e do local

O local onde sera realizado o HACKAMINAs - Criando solugdes para um territorio mais
seguro; serd no Armazém da Criatividade localizado no Polo Comercial Caruaru, R. Jorn.
Anibal Fernandes - Nossa Sra. das Dores, Caruaru - PE, 55002-310; a partir das 8h até as 17h

em ambos os dias de Hackathon.

8. Cronograma

Dial- 27/03

08:00h as 08:30h - Recepcdo

08:30h as 09:00h - Abertura

09:00 as 09:40h - Contextualizacdo dos desafios

09:40h as 11:00h - Propdsito (Palestras / Mdo na massa / Mentorias)

11:00h as 12:00h - M3o na massa

12:00h as 13:00h - Almogo

13:00h as 15:00h - Design Thinking (Palestra/ M3o na massa/ Mentorias)

15:00h as 17:00h - Prototipacdo (Palestra/ Mado na massa/ Mentorias)

17:00h as 17:30h - Encerramento

>
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DIA 2 - 28/03

08:00h as 09:00h Recepcao

09:00h as 11:00h Pitch (Palestras / Mdo na massa / Mentorias)

11:00h as 12:00h Pré- banca

12:00h as 13:30h Almogo

13:30h as 14:00h Entrega dos Pitchs

14:00h as 16:00 Banca

16:00h as 17:00h Encerramento

7. Submissao e avalia¢ao de projetos

Detalhes sobre a entrega das solugdes das equipes serdo apresentados durante o evento.

Os criterios de avaliacdo das solucdes sao:

Criterios de Avaliacdo das Solucdes.

Critério Peso
Relevancia 0 a 4 pontos
Aplicabilidade 0 a 4 pontos
Apresentagao do Projeto 0 a 4 pontos
Impacto e abrangéncia da solugao 0 a 4 pontos
apresentada
Complexidade da Solugao 0 a 4 pontos

Encorajamos todo desenvolvimento posterior ao Hackathon de qualquer projeto desenvolvido
durante o evento, independente dele ter sido avaliado ou ndo como destaque. A organizagéo
se colocara a disposicao pés-evento para orientacdes gerais de desenvolvimento para
qualquer equipe interessada.

)
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9. Da premiacao

1. Acesso volante ao Coworking do Armazém da Criatividade com duragao de 3 meses,
com prévio agendamento

2. Acesso as estruturas de laboratérios do Armazém da Criatividade com duragdo de 3
meses, com agendamento prévio

3. Mentorias para desenvolvimento da solugdo.

10. Das consideragoes finais

10.1 Pessoas candidatas garantem que as informacdes prestadas neste Regulamento, no
guestionario e demais documentos referentes a sua inscricdo, possuem total veracidade,
assumindo inteira responsabilidade pelas mesmas.

10.2 Fica claro e ajustado que na hipdtese de perceber a falsidade de qualquer das
declaragdes dadas pelo candidato, ou caso estas sejam consideradas
incompletas/inconclusivas, a organizacdo do Hackathon podera desclassificar o candidato ou
elimina-lo do programa, a qualquer tempo, sem que |lhe seja devida qualquer explicacdo ou
indenizacao.

10.3 Poderdo ser automaticamente desclassificados deste processo de sele¢do e/ou do
evento HACKAMINAs- Criando solugGes para um territério mais seguro, sem que caiba
qualquer direito ou compensacdo de qualquer espécie, os candidatos que tentarem
desrespeitar qualquer um dos itens deste Regulamento, praticarem ato ilegal ou ilicito,
utilizarem quaisquer meios ilicitos para obter beneficio prdoprio ou para terceiro, ou ainda,
gue viole as disposi¢des da Lei de Direito Autoral ou da Lei Anticorrupcao. Nessa hipotese, o
candidato e/ou terceiro beneficiado serdo automaticamente desclassificados.

10.4 Tendo em vista as caracteristicas inerentes ao ambiente da Internet, a organizagdao do
Hackathon ndo tem como garantir que o acesso aos seus sites ou Portal, inclusive as
promocdes nele veiculadas, esteja livre de invasdes, interrupcbes ou suspensdes,
ocasionadas por casos fortuitos, internos ou externos, casos de for¢a maior ou por outros
casos ndo inteiramente sujeitos ao seu controle, se eximindo de qualquer responsabilidade

proveniente de tais fatos e/ou atos.
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10.5 Em razao do acima exposto, na hipdtese de ocorréncia de interrupgdes de qualquer

género no sistema, durante o periodo de realizacdo das inscricdes, a organizacdo nao ficara
obrigado a prorrogar seu prazo de duracdo, dando-se por encerrado o procedimento de
inscricdo e/ou sele¢do segundo o exclusivo critério do NGPD.

10.6 Este Regulamento poderad ser alterado quantas vezes forem necessarias, garantida a sua
divulgacao de forma eficaz a critério.

10.7 As duvidas, bem como, os casos omissos, contraditérios previstos ou ndo neste
Regulamento, serdo analisados e decididos exclusivamente a critério da organizacdo do
evento.

10.8 Ao se inscrever para participagdo no HACKAMINAs- Criando solugdes para um
territério mais seguro, pessoas candidatas aceitam receber informages em sua conta de
e-mail com ofertas e/ou propagandas da organizagdo do hackathon.

10.9 As pessoas inscritas ao aceitarem os termos da inscricdo e deste Regulamento,
declaram expressamente que leram, compreenderam e concordam com os termos e
condi¢des que regerao o evento, especialmente os constantes deste Regulamento, bem
como autorizam expressamente a organizacdo utilizar e fazer o tratamento de todos os
dados pessoais dos inscritos/participantes fornecidos no momento da inscri¢do,
exclusivamente para fins licitos (inclusive e especialmente para relacionamento e envio de
informacdes sobre o evento e/ou de outras acdes relacionadas ao objeto deste), e que os
mesmos poderdo ser compartilhados com os parceiros e patrocinadores do HACKAMINAs-
Criando solugdes para um territorio mais seguro, pelo prazo de 02 (dois) anos, sem o direito
de obter o reconhecimento, compensacdo ou remuneracao de qualquer espécie para tal
uso, conforme disposto na referida Politica de Privacidade

10.10 O evento pode ser interrompido ou suspenso devido a circunstancias imprevistas,
como forga maior ou problemas de acesso a Internet, servidores, entre outros. Nesses casos,
nao sera fornecida nenhuma indeniza¢do ou compensacao aos participantes do HACKATHON
ou a terceiros envolvidos. O HACKATHON fard o melhor possivel para retomar o evento
assim que o problema for resolvido, mas reserva-se o direito de cancelar definitivamente
caso seja impossivel continuar

10.11 Os casos omissos nao previstos neste Regulamento serdo julgados pela organizagao do

evento HACKAMINAs- Criando solugdes para um territério mais seguro. Declara o
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candidato estar ciente e de acordo com as regras e determinacdes do presente

Regulamento, nada tendo a opor com relagao ao mesmo.

10.12 A pessoa selecionada deverd realizar assinatura digital, quando enviado email pela
organizagdo, para as Declaragées de USO DE IMAGEM E PROPRIEDADE INTELECTUAL, a ndo
assinatura no tempo habil descrito no email, acarretard desclassificacdo prévia da

participacao no HACKAMINAs - Criando solugdes para um territério mais seguro.

Gabriella Barros
Analista de Inovagao
Coordenagdao MINAs
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