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EDITAL IDEATHON AC + dotLAB Brazil

CHAMADA DE INSCRIGOES
1. DO OBJETO DA CHAMADA

1.1 O Porto Digital torna publico o edital para chamada de inscri¢des para o
Ideathon AC + dotLAB Brazil, uma maratona voltada para o desenvolvimento
de projetos na tematica de dados levando em consideracdo os Desafios GOV,
apontados pela Secretaria da Mulher do Governo do Estado de Pernambuco.

1.2 Esta chamada tem por objeto a sele¢ao de 20 participantes direcionados para
desenvolverem solugGes de impacto social e estratégico, com desafios de
inovacdo que sejam importantes para os problemas publicos utilizando solugdes
focadas em inovagdo e/ou tecnologia;

1.3 As etapas do edital serdo viabilizadas pelo Armazém da Criatividade/Porto
Digital em parceria com o grupo de pesquisa dotLAB Brazil, dentro do Plano
Estratégico de Inovagdao Aberta, durante o Contrato de Gestdo do Porto Digital
pela Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Estado de Pernambuco.

2. DAS INSCRICOES

2.1 As inscrigdes para a participacao no IDEATHON AC + dotLAB BRAZIL estarao
abertas entre os dias 11 de outubro de 2024 até 18 de novembro de 2024, pelo
portal, através do link: https://armazemdacriatividade.org/inovacao-aberta/

2.2 As inscrigdes serdao voluntdrias e gratuitas;

2.3 Ter disponibilidade de participar ativamente todos os dias do evento que
acontecera nos dias 21 e 22 de novembro de 2024, no horario das 8:00h as 17h
na sede do Armazém da Criatividade/Porto Digital de Caruaru.


https://armazemdacriatividade.org/inovacao-aberta/

2.4 O Edital é de ampla concorréncia, podendo participar Pessoa Fisica maior
de 18 (dezoito) anos no momento da inscricdo. As pessoas participantes
podem ser de qualquer area, mas as que tiverem experiéncia na area de
analise de dados, predicdo e gestdo, terdo prioridade no momento da
selecdo. Solicitamos que se a pessoa participante ndo tenha experiéncia na

area, que se identifique com um dos perfis abaixo no momento da inscricdo:

> Pessoa Desenvolvedora:

E aquela que tem experiéncia e/ou interesse em desenvolvimento de software,
alguma linguagem de programacdo e conhecimentos afins a estes descritos.

> Pessoa Designer:

E aquela que tem interesse e/ou experiéncia em prototipagem de
produtos/servicos, design visual, processos de design thinking, experiéncia do
usudrio, design de interfaces e conhecimentos afins a estes descritos.

> Pessoa de Negdcios:

E aquela que tem interesse e/ou experiéncia em gestdo administrativa-financeira,
marketing, modelo de negdcios, empreendedorismo e conhecimentos afins a estes
descritos.

> Pessoa de Produto:

E aquela que tem interesse e/ou experiéncia em desenvolvimento de produtos,
metodologias 4geis, ideacdo de solucbes e conhecimentos afins a estes
descritos.

Cada equipe deverd ser composta de: 1 Pessoa Desenvolvedora, 1 Pessoa
Designer, 1 Pessoa de Negdcios e 1 Pessoa de Produto/Gest3o, totalizando assim
uma equipe de 4 pessoas.

As equipes podem ser formadas no primeiro dia do evento ou podem chegar ja
organizadas, respeitando a distribuicdo de pessoas por drea em cada equipe.
Caso a equipe ja esteja formada, todos os membros deverdo se inscrever
individualmente e indicar a formac¢do da equipe no momento da inscrigao.

2.5 O participante obriga-se a fornecer, por ocasido de sua inscricdo, informacoes
verdadeiras, atuais e completas, bem como assim manté-las durante todo o



periodo em que participar da presente selecdo;

3. DO IDEATHON

3.1 O presente edital tem como objetivo promover solucdes em fase de ideacao
e/ou prototipo voltados para o desenvolvimento de projetos na tematica de
dados levando em consideracdo os Desafios GOV, apontados pela Secretaria da
Mulher do Governo do Estado de Pernambuco. A tematica escolhida busca
estimular solugGes criativas aplicaveis, com o intuito de gerar impacto positivo e
impulsionar o desenvolvimento de Desafios que sdo levantados pelo setor
publico.

Através do ideathon proposto, os participantes terdo a oportunidade de
explorar novas abordagens, desenvolver solugcdes disruptivas e promover a
integracdo entre diferentes areas da comunicacao .

3.2 Com o objetivo de promover o desenvolvimento de ideias inovadoras, sera
fornecido uma proposicao de desafio que visa facilitar o processo criativo dos
participantes. A seguir, apresentamos o desafio que sera discutida durante o
evento:

e Como podemos melhorar a gestdo dos dados da mulher vitima de
violéncia doméstica e familiar, desde o primeiro momento que ela
procura o servico de protecdo do publico até o monitoramento e
acompanhamento pés periodo de abrigamento?

3.3 O evento contard com a participacao de até 20 pessoas, formando 5 equipes
compostas por 4 (quatro) individuos cada que podera ser estabelecida no dia do
evento. Essas equipes irdo participar de uma variedade de atividades, incluindo
palestras, dinamicas e desafios eliminatérios. Ao final do evento, terdo a
oportunidade de apresentar seus projetos a uma banca de avaliadores
experientes.

4. DA PREMIAGAO

4.1 No dia 22 de novembro de 2024, no encerramento do programa IDEATHON
AC + DOTLAB BRAZIL, conforme a programacdo do evento, serd realizada a
cerimoOnia de premiacdo e divulgacdo da equipe vencedora.

4.2 De acordo com a classificacdo final, serdo premiados os trés melhores
colocados e eventualmente indicadas Men¢des Honrosas, conforme critério da
comissdo avaliadora.

4.3 As trés equipes vencedoras participardao da Caravana Visita a sede matriz
do Porto Digital, contando com transporte de ida e volta, providenciado pela



parceria com o Sebrae e o Armazém da Criatividade/Porto Digital;

4.4 A divulgacdo da equipe vencedora serd realizada através do portal do
Armazém da Criatividade e também nas redes sociais, conforme descrito no
item.

4.5 Todas as pessoas participantes receberdo certificado de participacdo, bem
como a equipe vencedora.

4.6 O projeto vencedor poderd ter a sua proposta analisada e posteriormente
adaptada/executada de forma parcial ou integral no espaco, de acordo com a
gualidade conceitual e técnica do projeto, as disponibilidades orcamentarias e
técnicas do Armazém da Criatividade, no intuito de serem escaladas para MVPs.

4.7 Os projetos vencedores ndao deverao acarretar vinculo empregaticio de
gualquer natureza para seus idealizadores, decorrente da sua participacdo no
programa ldeathon AC + dotLAB, mas havendo sim a possibilidade de parceria
para evolugao do projeto, quando for este o caso.

5. COORDENACAO GERAL E COMISSAO JULGADORA

5.1 A organizagdo e desenvolvimento do programa Ideathon AC + dotLAB sao de
responsabilidade do Armazém da Criatividade em parceria com o dotLAB Brazil.

5.2 A comissao julgadora serd composta por membros indicados pela entidade
promotora, diretamente relacionados a area em que ocorre o evento.

5.3 Como padrao de ética e de forma a garantir a imparcialidade, a comissao
julgadora compromete-se a informar a organizagdo do evento qualquer conflito
de interesse na avaliacdo da solucdo desenvolvida, assim que este for
identificado.

5.4 As decisdes da comissdo julgadora, inclusive no que tange a classificacdo e a
premiacdo das equipes, serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel
gualquer contestacao das mesmas, bem como dos seus resultados.

5.5 Durante o processo de avaliagdo, a comissdo julgadora podera aplicar ou
nado feedbacks a respeito da solucdo desenvolvida.

5.6 A Organizagao do evento nao se responsabiliza caso a comissao julgadora
nao realize tal atribuigao.

5.7 A comissdo julgadora avaliard os trabalhos de acordo com o seu potencial
inovador, considerando também a capacidade de resolucdo conceitual e técnica
apresentada pelas equipes.



5.8 A comissao avaliadora pontuara os trabalhos segundo os critérios:

Pontos Avaliados Pontuacgdo Atribuida

1. Pertinéncia ao Objeto deste Edital (proposta 0 a 5 Pontos
de solucdo adequada de acordo com os
desafios propostos pelo edital);

2. Inovagao (Criatividade e Originalidade) da proposta; | 0 a5 Pontos

3. Impacto e abrangéncia da solucdo apresentada; 0 a 5 Pontos

4. Viabilidade de execug¢do da proposta de solucdo | 0 a 5 Pontos
(Mediante Metodologia/Plano de Trabalho
apresentado);

5. Apresentacdo do Pitch (coesdo, tempo, 0 a 5 Pontos
objetividade).

5.9 Persistindo o empate entre os projetos vencedores, a Comissao Julgadora
devera se reunir para desempatar, definindo assim o projeto vencedor.

6. DO USO DE IMAGEM

6.1 Os inscritos neste edital AUTORIZAM EXPRESSAMENTE o uso de imagem em
todo e qualquer material (como fotos, filmagens e outros modos de apreensao e
meios de comunicac¢do) destinado a divulgacdo ao publico em geral e/ou apenas
para uso interno do PORTO DIGITAL / ARMAZEM DA CRIATIVIDADE e para
utilizacdo no Ideathon AC + dotLAB, realizado pelo Armazém da Criatividade em
parceria com o dotLAB Brazil.

6.2 A divulgacdo da imagem podera se dar por midia em geral, escrita, falada,
televisiva e eletronica, de difusdo e transmissdo, por qualquer meio de
comunicacdo, dentre os quais citam-se, em rol meramente exemplificativo:
radio, televisdo, rede de computadores (internet ou intranet), obras multimidias,
home page, jornais, revistas, boletins, apostilas, livros/livretos, folhetos, folders,
cursos de treinamento, semindrios, anuncios, pecas publicitdrias impressas ou
audiovisuais, CD-ROM, ilustracdao de programa de computador, video, catalogo,
etc. Os dados pessoais como Nome e N° de documentos sdo utilizados pelo
Armazém da Criatividade Unica e exclusivamente para assuntos relacionados ao



programa "ldeathon AC + dotLAB", ndo podendo ser compartilhados com
terceiros que nao estejam diretamente relacionados a finalidade do projeto. As
informacGes sdo armazenadas apenas pelo periodo necessario, enquanto durar
o ideathon. Para mais informagGes ou qualquer duvida relacionada a Protec@o
de Dados, entre em contato com o Armazém da Criatividade através
https://www.portodigital.org/politica-de-privacidade

5. DO CODIGO DE CONDUTA

5.1 Pedimos a todos os participantes que estejam em conformidade com as boas
praticas  internacionais  presentes no Hack Code of Conduct:
https://hackcodeofconduct.org/

5.2 Todos os participantes do programa Ideathon AC + dotLAB s3ao obrigados a
concordar com o seguinte Cédigo de Conduta uma vez que decidam participar do
evento.

5.3 Os organizadores aplicardo esse codigo durante o evento. Esperamos que a
cooperagao de todos os participantes ajude a garantir um ambiente seguro para
todos. Relate quaisquer incidentes ou preocupacbes a equipe do evento, ou
entre em contato com lais.queiroz@portodigital.org ou

inovacaoabertaac@portodigital.org

5.4 Esperamos que todos os participantes, patrocinadores, parceiros,
voluntarios e funciondrios nos ajudem a tornar o ldeathon um lugar que acolha
e respeite todos os participantes, independentemente de raca, sexo, idade,
orientacdo sexual, deficiéncia, aparéncia fisica, origem nacional, etnia ou
religido. Assim, reforcamos que ndo iremos tolerar nenhuma forma de assédio
durante o evento.

5.5 Esperamos que todos os participantes, palestrantes, patrocinadores e
voluntarios sigam o Cddigo de Conduta durante o programa ldeathon AC +
dotLAB.

5.6 Anti-Assédio: O programa ldeathon AC + dotLAB é dedicado a fornecer uma
experiéncia livre de assédio para todos. O assédio inclui comentarios verbais
ofensivos relacionados a sexo, idade, orientacdo sexual, deficiéncia, aparéncia
fisica, tamanho corporal, raca, etnia, nacionalidade, religido, imagens sexuais,
intimidacdo deliberada, perseguicdo, fotografia ou grava¢do de audio / video
sem consentimento, contato fisico inadequado e atencdo sexual indesejada.



Linguagem e imagens excessivamente sexuais ndo sao apropriadas em nenhum
momento do evento Ideathon AC + dotLAB, incluindo palestras, workshops,
comemoracOes, midias sociais e outras midias online.

5.6.1 Solugdes e projetos criados durante o programa Ideathon AC + dotLAB
estdo igualmente sujeitas a politica anti-assédio.

5.6.2 Patrocinadores, parceiros e voluntarios também estdo sujeitos a politica
anti-assédio. Em particular, os patrocinadores ndo devem usar imagens,
atividades ou outros materiais sexualizados.

5.6.3 Caso ocorra algum tipo de assédio, a organizacdao do evento devera ser
notificada pelo assediado e/ou sua testemunha e o assediador sera sinalizado
pelo descumprimento desta politica e sera retirado e desclassificado do evento.

5.6.4 Os participantes do programa Ideathon AC + dotLAB que violarem essas
regras podem ser expulsos do evento, a critério dos organizadores. Se um
participante se envolver em comportamento de assédio, os organizadores do
evento podem tomar as medidas que considerarem apropriadas, bem como
expulsdo do programa ldeathon AC + dotLAB e retratacao feita publicamente.

6. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

6.1 Qualquer submissdo ao programa Ideathon AC + dotLAB continua sendo de
propriedade intelectual do participante ou da equipe que o desenvolveu.

6.2 Incentivamos aos participantes a abrirem seus projetos de cédigo fonte (nos
casos em que esta condicdo for aplicavel) e compartilha-los com a comunidade
open source para fomentar e promover inovagdo nesse espacp.

6.3 As equipes nao enviarao conteudo protegido por direitos autorais, protegido
por segredo comercial ou sujeito a direitos de propriedade intelectual de
terceiros ou outros direitos de propriedade, incluindo privacidade e direitos de
publicidade, a menos que o participante seja o proprietdrio de tais direitos ou
tenha permissdo do legitimo proprietario para publicar o conteido e conceder ao
programa Ideathon AC + dotLAB todos os direitos aqui concedidos;

6.3.1 As equipes nado publicardao falsidades ou declaragdes falsas que possam
danificar o ideathon, seus patrocinadores ou terceiros;



6.3.2 As equipes ndo enviardo conteudo que seja ilegal, obsceno, difamatdrio,
ameacador, pornografico, ofensivo, odioso, racial ou étnico ofensivo, que
incentive atividades criminosas, que dé origem a responsabilidade civil ou que é
inapropriado ou destrutivo a imagem ou a boa vontade da marca dos
participantes ou patrocinadores;

6.3.3 As equipes nao publicardo anuncios ou solicitagdes de negdcios;

6.3.4 As equipes ndo serdo obrigadas a pagar qualquer compensacdo ou
permitir a participagdo de terceiros em relagdo ao uso, reprodugado,
modificacdo, publicacdo, exibicdo ou outra exploracdo de qualquer conteldo
que o participante enviar;

6.3.5 O conteudo enviado pelas equipes ndo podem conter qualquer tipo de
virus, outros dispositivos desativadores ou cddigo nocivo.

Paragrafo Unico: Ao participar do programa Ideathon AC + dotLAB, as equipes
concedem ao evento e seus patrocinadores direito e licenca irrevogdvel, nao
exclusivo, com o direito de discutir, divulgar, comercializar e exibir o conteldo
derivado ou relacionado ao Ideathon AC + dotLAB, distribuir e usar para fins
promocionais. As equipes entendem que a feito de marketing ndo recebera
nenhum tipo de pagamento, mantendo os devidos créditos pelo uso da sua
imagem no ldeathon AC + dotLAB.

6.4 As equipes declaram e garantem que sdo os Unicos autores e
proprietdrios dos direitos autorais do projeto, e que a apresentagao consiste
em um trabalho original criado pelos membros da equipe.

6.5 As equipes vencedoras concordam em assinar o TERMO DE
ACOMPANHAMENTO DE RESULTADOS que tem por intuito regulamentar o
relacionamento das partes envolvidas, tendo em vista o acompanhamento do
desenvolvimento de participantes, bem como dos resultados de projetos
desenvolvidos a partir de acOes e programas realizados pelo Armazém da
Criatividade.

7. DAS DATAS E LOCAL
O local onde sera realizado o ldeathon AC + dotLAB, serda no Armazém da

Criatividade - Porto Digital localizado no enderego: Rod. BR 104, Km 92 - Polo
Caruaru - Nova Caruaru, PE, 55014-908. O evento ocorre nos dias 21 e 22 de



novembro de 2024, no horario das 8:30h as 17h.

8. CRONOGRAMA

Quadro 1 — Cronograma de agdes para o IDEATHON AC + DOTLAB

CRONOGRAMA

ATIVIDADES DATAS

Langcamento do edital com 11/10/2024
convocatodria de participantes

Periodo de INSCRICOES online 11/10/2024 a 18/11/2024

Divulgacdo do Resultado dos 19/11/2024 (a partir das 18h)
participantes selecionados por email

Prazo para Confirmagdo e Formalizagdo | 19/11/2024 a 20/11/2024
da participacado

Data do evento 21/11/2024 a 22/11/2024

9. DAS DUVIDAS

9.1 As duvidas que possam surgir sobre este regulamento, podem ser levadas
ao conhecimento da Comissdo Organizadora do evento, por meio de correio
eletronico, dirigidas ao endereco: contatocaruaru@portodigital.org ou
lais.queiroz@portodigital.org

10. DAS DISPOSIGOES FINAIS

10.1 Pessoas candidatas garantem que as informagdes prestadas neste
Regulamento, no questiondrio e demais documentos referentes a sua inscricao,
possuem total veracidade, assumindo inteira responsabilidade pelas mesmas.

10.2 Fica claro e ajustado que na hipotese de perceber a falsidade de qualquer
das declaragées dadas pelo candidato, ou caso estas sejam consideradas
incompletas/inconclusivas, a organizagdo do Hackathon podera desclassificar o
candidato ou elimina-lo do programa, a qualquer tempo, sem que lhe seja
devida qualquer explicagdao ou indenizagao.

10.3 Poderdo ser automaticamente desclassificados deste processo de sele¢do


mailto:contatocaruaru@portodigital.org
mailto:lais.queiroz@portodigital.org

e/ou do evento ldeathon AC + dotLAB, sem que caiba qualquer direito ou
compensagao de qualquer espécie, os candidatos que tentarem desrespeitar
qualquer um dos itens deste Regulamento, praticarem ato ilegal ou ilicito,
utilizarem quaisquer meios ilicitos para obter beneficio préprio ou para terceiro,
ou ainda, que viole as disposicdes da Lei de Direito Autoral ou da Lei
Anticorrupgdo. Nessa hipdtese, o candidato e/ou terceiro beneficiado serdo
automaticamente desclassificados.

10.4 Tendo em vista as caracteristicas inerentes ao ambiente da Internet, a
organiza¢ao do Ideathon ndao tem como garantir que o acesso aos seus sites ou
Portal, inclusive as promocgdes nele veiculadas, esteja livre de invasdes,
interrupcdes ou suspensdes, ocasionadas por casos fortuitos, internos ou
externos, casos de forca maior ou por outros casos nao inteiramente sujeitos ao
seu controle, se eximindo de qualquer responsabilidade proveniente de tais
fatos e/ou atos.

10.5 Em razdo do acima exposto, na hipotese de ocorréncia de interrupgdes de
qgualquer género no sistema, durante o periodo de realizacdo das inscricdes, a
organizacdo nao ficara obrigada a prorrogar seu prazo de duragao, dando-se por
encerrado o procedimento de inscricdo e/ou selecdo segundo o exclusivo critério
do NGPD.

10.6 Este Regulamento podera ser alterado quantas vezes forem necessarias,
garantida a sua divulgacdo de forma eficaz a critério.

10.7 As duvidas, bem como, os casos omissos, contraditdrios previstos ou nao
neste Regulamento, serdo analisados e decididos exclusivamente a critério da
organizac¢do do evento.

10.8 Ao se inscrever para participacdo no programa ldeathon AC + dotLAB,
pessoas candidatas aceitam receber informacdes em sua conta de e-mail com
ofertas e/ou propagandas da organiza¢do do hackathon.

10.9 As pessoas inscritas ao aceitarem os termos da inscricdio e deste
Regulamento, declaram expressamente que leram, compreenderam e concordam
com os termos e condi¢des que regerdo o evento, especialmente os constantes
deste Regulamento, bem como autorizam expressamente a organizagao utilizar e
fazer o tratamento de todos os dados pessoais dos inscritos/participantes
fornecidos no momento da inscricdao, exclusivamente para fins licitos (inclusive e
especialmente para relacionamento e envio de informacg&es sobre o evento e/ou
de outras acoes relacionadas ao objeto deste), e que os mesmos poderdo ser
compartilhados com os parceiros e patrocinadores do Ideathon AC + dotLAB, pelo
prazo de 02 (dois) anos, sem o direito de obter o reconhecimento, compensacao
ou remuneracdo de qualquer espécie para tal uso, conforme disposto na referida
Politica de Privacidade.

10.10 O evento pode ser interrompido ou suspenso devido a circunstancias



imprevistas, como forca maior ou problemas de acesso a Internet, servidores,
entre outros. Nesses casos, ndo sera fornecida nenhuma indenizagdo ou
compensagdao aos participantes do IDEATHON ou a terceiros envolvidos. O
IDEATHON fard o melhor possivel para retomar o evento assim que o problema
for resolvido, mas reserva-se o direito de cancelar definitivamente caso seja
impossivel continuar.

10.11 Os casos omissos ndo previstos neste Regulamento serdo julgados pela
organizacdo do evento. Declara o candidato estar ciente e de acordo com as
regras e determinacdes do presente Regulamento, nada tendo a opor com
relagdo ao mesmo.

10.12 A pessoa selecionada devera realizar assinatura digital, quando enviado
email pela organizacdo, para as Declaracdes de USO DE IMAGEM E
PROPRIEDADE INTELECTUAL, a ndo assinatura no tempo habil descrito no
email, acarretara desclassificacdo prévia da participacdo no programa
Ideathon AC + dotLAB

10.13 Os resultados da selecdo serdao disponibilizados via email. O Porto
Digital/Armazém da Criatividade n3o se responsabiliza por falhas técnicas,
filtros anti-spam e outros problemas eventuais que venham a impedir que a
mensagem seja recebida. Em caso de ndo haver retorno em tempo habil, ou
seja, manifestada a desisténcia da participacdo neste processo seletivo, o
Porto Digital/Armazém da Criatividade podera, a seu critério, convocar
outra(o) participante desde que esta(e) tenha satisfeito as condi¢ées do
processo seletivo, obtendo maioria de recomendagdes positivas por parte do
comité de avaliagao.

10.14 O participante se compromete em aceitar, no ato da inscri¢ao, todos os
termos deste Regulamento.

Caruaru, 11 de outubro de 2024

wa@*wgf-

Analista de Inovacao
Armazém da Criatividade/Porto Digital



