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EDITAL DESAFIO CRIATIVO MMA - MODA, MUSICA & AUDIOVISUAL 2024

SELECAO DE PROPOSTAS PARA DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS
ARMAZEM DA CRIATIVIDADE
CARUARU/PE

1. DA CONVOCACAO

A Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (SECTI) do Governo do Estado de
Pernambuco e o Porto Digital de Caruaru, tornam publico o presente edital para a selecdo
de projetos para o programa Desafio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual 2024,
gue devera ser realizado de forma presencial no Armazém da Criatividade de Caruaru.

2. DO ECOSSISTEMA DE INOVAGAO DO PORTO DIGITAL

O Porto Digital é um Parque Tecnoldgico composto por mais de 300 empresas e instituicées
atuantes nas areas da Tecnologia da Informacdo e Comunicacgdo (TIC) e da Economia Criativa,
aproximadamente 800 empreendedores/as e mais de 13 mil colaboradores/as, reconhecido
nacional e internacionalmente como um dos mais relevantes habitats de inovagao do Brasil.
Atualmente gerida pela Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovag¢ao (SECTI) do Governo do
Estado de Pernambuco, o Porto Digital é uma Organizacdo Social (OS) sem fins lucrativos,
responsavel pela gestdo, articulagdo e promog¢do do parque tecnoldgico. Para apoiar o
desenvolvimento de novos negdcios inovadores, o Porto Digital dispde de um conjunto de
infraestruturas, servicos, projetos e programas de apoio que, disponibilizados as empresas e
articulados com universidades, centros de pesquisa, organismos de fomento, instituicdes da
esfera publica e parceiros privados, compdem o que se denomina “ecossistema de
empreendedorismo inovador”.

Na instdncia do presente edital, o Armazém da Criatividade de Caruaru, enquanto
representante direto do Porto Digital e da Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (SECTI)
do Governo do Estado de Pernambuco, trata-se da organizacao responsavel por viabilizar a
realizacdo do evento, selecionar os participantes, indicar e recrutar a Comissao Julgadora,
definir e informar sobre alteracGes necessarias, garantir o respeito de todos e a aplicacdo deste
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edital, bem como tomar as demais medidas necessarias para a realizacdo do evento de forma
gue o mesmo atinja plenamente seu objetivo.

O programa Desafio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual 2024 se concentrard no
planejamento e execugdo criativa de projetos originais nos segmentos de Moda, Design,
Musica, Fotografia e Audiovisual.

3. CONDIC()ES GERAIS PARA SUBMISSAO DE PROPOSTAS
3.1 Poderdo ser inscritos projetos de todo o Estado de Pernambuco, porém havera prioridade
para inscri¢cdes do interior do Estado, através de propostas das regides Agreste e Sertao de

Pernambuco;

3.2 As inscrigdes para a participacdo no Desdafio Criativo MMA estardo abertas entre os dias
29 de julho de 2024 até 15 de agosto de 2024;

3.3 As inscricbes sdao GRATUITAS, por meio de Formuldrio de Inscricdo Online, disponivel no
portal <https://armazemdacriatividade.org/>

3.4 No Formulario de Inscricdo Online deverdo ser indicados pelo PROPONENTE:

¢ Indicacdo da LINGUAGEM a qual o projeto inscrito esta
relacionado (Moda, Design de Produto, Musica, Fotografia ou
Audiovisual');

R
%%

Justificativa de Projeto resumida, explicando a ideia do projeto
e a relevancia da proposta apresentada;

R
%

Os projetos inscritos em todas as linguagens deverao ser
submetidos por proponentes individuais, ou seja, cada projeto
inscrito, independente da linguagem, deve ter um Unico
realizador responsavel;

0,

< Link para material comprobatério de experiéncia com a
LINGUAGEM em que o projeto estd sendo inscrito (a anexagao
deste material NAO é obrigatdria, porém serd considerada um
diferencial).

3.5 O Edital é de ampla concorréncia, destinado a Pessoa Fisica, sendo esta maior de 18
(dezoito) anos no momento da inscricdo.

3.6 Para a inscricdo da proposta, o PROPONENTE fica ciente e concorda que a proposta inscrita
deve ser, preferencialmente, inédita.

3.7 Sera permitida a inscri¢cdo de apenas um projeto por CANDIDATO/PROPONENTE.

3.8 Cada proposta poderd ser inscrita em apenas 1 (UMA) das linguagens indicadas no Tépico
3.4, de modo que fica vedada a inscrigdo de um mesmo projeto em mais de uma linguagem.

! Cada proposta de projeto devera estar relacionada a uma Unica linguagem.
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3.9 O participante obriga-se a fornecer, por ocasido de sua inscricdo, informagdes verdadeiras,
atuais e completas, bem como assim manté-las durante todo o periodo em que participar
da presente selecao;

3.10 No caso de constatacdo de plagio de alguma das propostas selecionadas, a mesma sera
eliminada do concurso. No caso de tal constatacdo so vier a ocorrer depois do julgamento,
sendo a proposta vencedora, haverd a exclusdo do projeto, passando a premiagdo para a
proposta que lhe suceder em colocagao.

4. DA SELECAO DOS PROJETOS

4.1 Serdo admitidas propostas de projetos que estejam inseridos em uma das seguintes
Linguagens do Desdfio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual: Moda, Design de
Produto, Musica, Fotografia e Audiovisual;

4.2 NAO é requisito obrigatério, porém serd tratado como um diferencial na classificacio das
propostas, que no momento da inscricdo, a proposta inscrita inclua em campo especificado
indicado no Formuldrio de Inscricdo, um LINK para material online que comprove
experiéncia prévia do candidato PROPONENTE com a linguagem na qual esteja se
candidatando. Essa comprovacdo podera se dar por meio de imagens ou videos, a fim de dar
maior consisténcia a candidatura da proposta;

4.3 Ao final do processo de analise de todas as propostas inscritas, serdo pré-selecionadas 20
PROPOSTAS, que passarao para a 12 FASE do Desafio Criativo MMA - Moda, Musica &

Audiovisual.

4.4 A relacdo dos 20 projetos pré-selecionados sera disponibilizada no Portal do Armazém da

Criatividade e em suas redes sociais na data prevista conforme cronograma apresentado
no Tépico 10 deste edital.

4.5 Todos os projetos e respectivos participantes responsdveis precisardo assinar o TERMO DE
USO DE IMAGEM apresentado no ANEXO | deste documento.

5. DO DESAFIO

5.1 O programa Desadfio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual é uma agao de fomento
a inovagdo, com o objetivo de incentivar a criagdo de solugbes inovadoras focadas em
ORIGINALIDADE, NEGOCIOS e IMPACTO;

5.2 A agdo possui finalidades cultural e social, a fim de gerar oportunidades e crescimento no
contexto do interior do Estado de Pernambuco. Além disso, o projeto Desafio Criativo
MMA visa desenvolver habilidades e competéncias de todas as pessoas participantes no
evento, fomentando a geragao de empreendimentos e de oportunidades de negdcios;
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5.3 12 FASE DO DESAFIO CRIATIVO MMA - MODA, MUSICA & AUDIOVISUAL

5.3.1 A 12 FASE do programa Desafio Criativo MMA - Moda, Musica &

Audiovisual serd realizada através de 5 (cinco) encontros no formato
ONLINE, de acordo com o cronograma estabelecido para o Desafio Criativo
(ver o Topico 10 do presente edital). Os encontros online serdo de carater
tedrico, com palestras e/ou debates realizados com profissionais
especialistas indicados pelos organizadores, envolvendo tematicas
relacionadas ao objeto do edital e as linguagens culturais envolvidas. Além
disso, as palestras e mentorias contardo com orienta¢des das diretrizes
para o planejamento e concepc¢do técnica relacionados as propostas
selecionadas;

5.3.2 O objetivo da 12 FASE do Desafio Criativo MMA - Moda, Musica &

Audiovisual é a elaboracdo de Conceito e Planejamento (PROTOTIPO)
dos projetos inscritos em cada proposta pré-selecionada. O documento
contendo a proposta de Conceito e Planejamento de Projeto deverd
obedecer as seguintes diretrizes:

O documento deverda ser, obrigatoriamente, em formato PDF e
encaminhado até a data prevista no cronograma apresentado no Tépico 10,
contendo os itens especificados abaixo para cada linguagem;

Topicos obrigatdrios para propostas nas linguagens MODA e DESIGN DE
PRODUTO: 1. Nome do projeto; 2. Definicdo do Projeto (texto contendo a
descricdo do projeto, justificativa e relevancia cultural); 3. Especifica¢cOes
Técnicas; 4. Definicdo de Matérias-Primas que serdo utilizadas, além de
quaisquer outras informacdes pertinentes ao projeto e que contribuam para
sua melhor compreensio, tais como ilustragcées e/ou desenhos técnicos,
imagens conceituais, etc.

Topicos obrigatorios para propostas na linguagem FOTOGRAFIA: 1. Titulo
do Projeto; 2. Defini¢cdo do Projeto (texto contendo a descri¢do da tematica
abordada no projeto, justificativa e relevancia cultural); 3. Equipamento que
se pretende utilizar; 4. Até 2 (duas) imagens (fotos), de prépria autoria,
sendo estas imagens referéncia para a ideia central do projeto inscrito, além
de quaisquer outras informacgdes pertinentes ao projeto e que contribuam
para sua melhor compreensao.

Topicos obrigatérios para propostas na linguagem MUSICA: 1. Nome da
Composicao; 2. Definicdo do Projeto (texto contendo a descricio do
projeto, justificativa e relevancia cultural); 3. Nome do autor/compositor; 4.
Listagem de estrutura para a gravagdo final (musicos, instrumentos,
estudio, tecnologias); 5. Tempo de duragdo da cangdo; 6. Amostra de audio
de autoria prépria do/da participante, fazendo referéncia a ideia central do
projeto.

Topicos obrigatdrios para propostas na linguagem AUDIOVISUAL: 1. Titulo
do projeto; 2. Defini¢cdo do Projeto (texto contendo a tematica abordada no
projeto, justificativa e relevancia cultural); 2. Género do produto
audiovisual; 3. Sinopse (Uma breve descricdo do enredo ou tema central do
produto audiovisual); 4. Roteiro (Piloto do roteiro).



5.3.3 O/A participante devera gravar um PITCH (video) de até 3 (trés) minutos de

duragdo, contendo uma breve apresentacdo pessoal, além do resumo da

PROPOSTA inscrita. No Pitch o/a participante devera contar um pouco da sua

experiéncia em relacdo a linguagem em que esta se inscrevendo, inclusive

apresentando argumentos de por que acredita que sua proposta deve ser

selecionada;

534

5.3.5

5.3.6

5.3.7

5.3.8

Cada participante devera criar uma pasta no Google Drive contendo o
arquivo PDF do PROTOTIPO de seu respectivo projeto e TAMBEM o arquivo
de video contendo o PITCH. O link para esta pasta devera ser encaminhado
para e-mail especifico que sera disponibilizado pelos organizadores na 12
FASE do Desafio Criativo;

Também deverdo ser adicionadas nesta mesma pasta enviada pelo/a
participante a(s) foto(s) (APENAS para os inscritos na linguagem de
FOTOGRAFIA) e a amostra de audio (APENAS para os inscritos na linguagem
de MUSICA) - IMPORTANTE: A n3o apresenta¢do/inclusdo destes itens
obrigatdrios nestas duas linguagens acarretarda automaticamente a
desclassificacdo do/a candidato/a;

Todo o material enviado (PDF do PROTOTIPO + PITCH + Foto(s) / Audio das
linguagens em que sdo obrigatérios) ao final da 12 FASE serdo analisados
por Comissao Julgadora indicada pelo Armazém da Criatividade;

Apds a analise das 20 propostas pré-selecionadas participantes da 12 FASE
do Desafio Criativo MMA, serdo entdo selecionadas as 10 PROPOSTAS
FINALISTAS que tiverem as melhores avaliagdes, e seguirdo para a 22 FASE
do Desafio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual 2024;

As 10 PROPOSTAS FINALISTAS selecionadas apds a 12 FASE do Desafio
Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual receberao o subsidio no valor
de RS 500,00 (Quinhentos reais), a fim de viabilizar a execugdo pratica dos
projetos na 22 FASE do Desafio Criativo;

5.3.9 O valor do subsidio de RS 500,00 (Quinhentos Reais) é individual para cada

projeto, e conforme mencionado no item anterior, devera ser utilizado como
ajuda de custo para a efetiva execu¢do do Protétipo na 22 FASE (PRESENCIAL)
do Desafio Criativo. O valor podera ser utilizado para viabilizagdo da logistica
do/a participante selecionado/a, como alimentacio, transporte, diarias de
hospedagem, aquisicdo de materiais, custeio com contratacdo de terceiros
para a execucao do projeto, ou qualquer outra modalidade de custeio que o



participante possa precisar para a manutengdo de sua participacdo até o fim
do Desafio Criativo MMA;

5.3.10 O valor do subsidio de R$ 500,00 (Quinhentos Reais) destinado aos 10
projetos finalistas do Desafio Criativo MMA serdo pagos aos representantes
dos projetos selecionados em até 07 (sete) dias apds a divulgacéo da lista de
projetos que seguirdo para a 22 FASE do Desafio Criativo, em conta a ser
informada pelos participantes selecionados;

5.3.11 O valor do subsidio de R$500,00 (Quinhentos Reais) serd pago apds
assinatura de um TERMO DE COMPROMISSO E RESPONSABILIDADE, de
modo a assegurar a continuidade do projeto para sua execugdo pratica, na 22
FASE do Desafio Criativo MMA;

5.3.12 Apds o repasse do recurso financeiro correspondente a este subsidio/ajuda
de custo, e em caso de posterior ndo comparecimento nos encontros
presenciais ou desisténcia da participacdo do projeto, serd obrigatoria a
restituicdo do valor de RS 500,00 (Quinhentos Reais) repassado. O presente
instrumento corresponde a um titulo executivo extrajudicial, nos termos do
art. 784, do Cddigo de Processo Civil,b de maneira que o nao
comparecimento, ou a desisténcia de participar da 22 FASE sem o
corresponde e devido reembolso do valor da premiagdo, ensejard a
propositura de uma acdo de execucdo de titulo judicial contra o proponente;

5.3.13 O valor do subsidio de R$500,00 (Quinhentos Reais) deverd ser empregado
com todos os custos que se facam necessarios para a manutencdo da
participacdo do projeto no decorrer da 22 FASE do Desafio Criativo MMA,
tais como custeio de passagens, alimentacdo, didrias de hospedagem,
aquisicdo de materiais ou qualquer outra aplicagao que se faga necessaria, a
fim de colaborar com a participacdo da proposta selecionada na 22 FASE do
Desafio;

5.4 22 FASE DO DE - MOD J ) L

5.4.1 - A 22 FASE do programa Desafio Criativo MMA - Moda, Musica &
Audiovisual sera realizada através de 4 (quatro) encontros (sendo 1 (um)
encontro por semana, sempre aos sabados), no formato PRESENCIAL nas
instalagdes do Armazém da Criatividade, de acordo com o cronograma
estabelecido para o Desafio Criativo MMA (ver o Tépico 10 do presente
edital). Os encontros presenciais serdo de carater pratico, e cuja finalidade
sera a efetiva execugdo e realizagdo dos PROJETOS/PROTOTIPOS.

5.4.2 - Nas datas previstas para os encontros presenciais de realizagdao dos
PROJETOS/PROTOTIPOS, todos os participantes/proponentes dos projetos
inscritos deverao estar presentes no Armazém da Criatividade;



5.4.3 - Na ocasido de sua selecdo para a 22 FASE do Desafio Criativo MMA, os
participantes estardo organizados em 2 (duas) EQUIPES, cada uma delas
assessorada/mentorada/coordenada por um profissional encarregado de
coordenar e prestar consultoria para os integrantes de sua respectiva
equipe;

5.4.4 - No periodo entre as datas previstas para os encontros presenciais (exceto
aos domingos), o Armazém da Criatividade, suas instala¢des e infraestrutura
de laboratdrios e equipamentos estardo a disposicdo dos participantes, a
fim de darem continuidade a execugdo das propostas inscritas até a data
prevista para a apresentacao final dos projetos realizados.

5.4.5 - As equipes serdo formadas de acordo com o plano de trabalho estabelecido,
sem a participacdo ou intervencao direta ou indireta dos participantes nesta
etapa. A decisdo sobre a formagdo das equipes fica reservada aos
organizadores do evento;

5.4.6 - Qualquer situagao de divergéncia ou conflito de interesses dos mentores em
relagdo a selegdo dos participantes para a composi¢do de equipes, fica a
cargo da equipe do Armazém da Criatividade definir a equipe em que o
participante finalista serd alocado/a.

6. DA AVALIAGAO DOS PROJETOS FINALISTAS

6.1 Ao final do Desafio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual 2024, todos os projetos
serdo avaliados por Comissdo Julgadora indicada pelo Armazém da Criatividade;

6.2 A Comissdao Julgadora serda composta por profissionais especialistas em cada uma das
Linguagens participantes, e terd plena autonomia e soberania para escolher o melhor
projeto de cada linguagem, bem como o projeto vencedor da premiacao final. Os nomes dos
integrantes da Comissdo Julgadora serdo divulgados no Portal online e nas redes sociais do
Armazém da Criatividade;

6.3 Os critérios a seguir serdo pontuados, a fim de se obter o resultado das avaliagées de cada
projeto finalista:

Quadro 1 — Critérios de avaliagdo dos projetos realizados no Desafio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual

2024
Pontos Avaliados Pontuagdo Atribuida

1. Adequacdo do projeto a Linguagem que representa; 0 a5 Pontos

2. Pertinéncia aos objetivos propostos Edital; 0 a 5 Pontos

3. Criatividade + Originalidade da proposta; 0 a 5 Pontos

4. Qualidade técnica; 0 a 5 Pontos

5. Viabilidade de execugdo dentro do prazo previsto 0 a 5 Pontos

para a Execugdo Pratica da proposta no periodo de

realizacao do Desafio Criativo MMA.




6.4 A pontuacdo final de cada proposta sera atribuida mediante média simples das pontuagdes
atribuidas aos critérios avaliados;

6.5. Critérios eliminatdrios

A Organizacdo do Desafio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual eliminard os
projetos quando identificados os seguintes casos:

6.5.1 - Ndo atendimento aos requisitos de sele¢cdo apresentados nos Topicos 3 e
4 deste edital;

6.5.2 - Uso de informacdes falsas ou incorretas no cadastramento dos
participantes;

6.5.3 - Projetos que violem os direitos de Propriedade Intelectual, em especial,
aspectos relacionados a direitos autorais.

6.5.4 - Ndo comparecimento do participante/proponente em qualquer das etapas
presenciais do Desafio Criativo MMA realizadas no Armazém da
Criatividade;

7. DA PREMIAGAO FINAL

7.1 Todos os 20 PROJETOS pré-selecionados ja na 12 FASE do Desafio Criativo receberdo
certificados de participacao;

7.2 A proposta finalista mais bem avaliada em cada linguagem recebera Mengado Honrosa pelo
seu bom desempenho e/ou relevancia da ideia proposta para participacdo no Desafio
Criativo MMA, além das seguintes premiagdes™:

e 30 HORAS de utilizagdo da estrutura (espagos e equipamentos) do Armazém da Criatividade, para fins
profissionais durante 1 (um) ano;

e 1 (um) Kit da Nacional Téxtil;

e 1 (um) ano de Coworking gratuito nas instalagées do Armazém da Criatividade;

*Esta premiacdo estara sujeita a aditivos, mediante a possibilidade de aderéncia de novos patrocinadores.

7.3 Os 10 PROJETOS finalistas do Desafio Criativo MMA ficardo expostos nas instalagdes do
Armazém da Criatividade, exclusivamente para finalidades educativas e culturais, por
periodo a ser determinado, com a devida identificacdo e créditos sobre sua autoria;

7.4 Dentre os finalistas, o projeto mais bem avaliado pela Comissdao Avaliadora sera considerada
vencedor do Desafio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual 2024 e receberd o
Troféu Armazém da Criatividade para Inovacdo e Criatividade, além do valor de R$
2.000,00 (Dois mil reais) como premiacgdo pelo melhor desempenho na competicéo;

7.5 O valor da premiagdo sera entregue pela Organizacao do Desafio Criativo MMA(NUcleo de
Gestdo do Porto Digital - NGPD) ao projeto contemplado em até 30 (trinta) dias contados da
data de divulgacdo do resultado do Desafio Criativo.



8. DA CONTRAPARTIDA

8.1 Espera-se que, com o término das etapas de competicdao do Desafio Criativo MMA, o(a)s
participantes vencedor(a)s do Desafio Criativo se mostrem disponiveis para participar de
eventuais a¢les e atividades futuras realizadas pelo Armazém da Criatividade, sempre em
comum acordo entre as partes, a fim de fomentar a consolidagio de um Ecossistema
Criativo e de agentes multiplicadores de criatividade e de inova¢do na cidade de Caruaru e
todo o entorno criativo/produtivo relacionado a cidade. (Exemplo: atuarem como mentores
ou facilitadores de oficinas, participarem de palestras contando suas experiéncias
profissionais, depoimentos, entrevistas, etc). Desse modo, quaisquer materiais de
divulgacdo/comunicacdo que se facam necessarios estardo respaldados pelo TERMO DE
USO DE IMAGEM (ANEXO I).

8.2 Os projetos vencedores do Desafio Criativo MMA precisardao acordar com o Armazém da
Criatividade um TERMO DE ACOMPANHAMENTO DE RESULTADOS, colocando-se a
disposicdo da equipe do Armazém da Criatividade para eventuais contatos periddicos (por
e-mail ou telefone), a fim de atualizacGes sobre o andamento e desdobramentos dos
projetos apoés sua participacdo no Desafio Criativo MMA.

9. DISPOSICOES GERAIS

9.1 A partir do momento em que aceitam as condicGes estabelecidas nesta chamada, as(os)
participantes inscritas(os) responsabilizam-se por todas as informacGes contidas em suas
inscricdes. O Porto Digital/Armazém da Criatividade podera, a qualquer tempo, apurar a
veracidade das informagdes apresentadas, e sendo constatadas irregularidades, poderao ser
tomadas as providéncias necessarias, cabendo inclusive a eliminagdo do processo em
qualguer etapa do Desafio, sem substituicdo ou remanejamento.

9.2 Todos os participantes, vencedores ou ndo, caso lhes interesse, deverdo solicitar formalmente
ao Porto Digital/Armazém da Criatividade, que seus trabalhos sejam publicados em qualquer
meio de divulgagdo. Os nomes dos vencedores serdo divulgados com a finalidade de dar
cumprimento a obrigacdo de transparéncia do que estabelece o presente edital e a
respectiva demonstracdo da premiagao que foram contemplados em qualquer érgdo de
comunicagao;

9.3 Toda a comunicagdo sera feita através dos e-mails indicados pelos(as) participantes na ocasido
da inscricdo. O Porto Digital/Armazém da Criatividade n3o se responsabiliza por falhas
técnicas, filtros anti-spam e outros problemas eventuais que venham a impedir que a
mensagem seja recebida. Em caso de ndo haver retorno em tempo habil, ou seja,
manifestada a desisténcia da participacdo neste processo seletivo, o Porto Digital/Armazém
da Criatividade poderd, a seu critério, convocar outra(o) participante desde que esta(e)
tenha satisfeito as condi¢cbes do processo seletivo, obtendo maioria de recomendacdes
positivas por parte do comité de avaliacao.

9.4 A critério do Porto Digital/Armazém da Criatividade e seus parceiros, a presente chamada
poderd ser alterada em todo ou em parte com o objetivo de dirimir davidas, sanar
problemas ou preencher lacunas existentes. Uma vez atualizada a nova versao da chamada,
serd encaminhada a todas as pessoas que retiraram este instrumento, bem como publicado
em destaque no Portal do Armazém da Criatividade e em suas redes sociais.
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9.5 As duvidas que possam surgir sobre este regulamento, podem ser levadas ao conhecimento

da Comissdo Organizadora do concurso, por meio de correio eletrénico, dirigidas ao
endereco lais.queiroz@portodigital.org com o assunto "Desafio Criativo MMA 2024".

10. CRONOGRAMA

A presente Chamada Publica respeitard os prazos e cronogramas estabelecidos de acordo

com o Quadro 2 abaixo:

Quadro 2 - Cronograma do Programa Desafio Criativo MMA - Moda, Musica & Audiovisual 2024

CRONOGRAMA

ATIVIDADES

DATAS

Langamento do edital com convocatéria de
participantes

29 de julho de 2024

Periodo de inscrigbes online

29 de julho a 20 de agosto

Andlise das inscrigoes online

21 de agosto a 28 de agosto

Divulgag¢ao dos 20 projetos pré-selecionados
para a 12 FASE do Desafio Criativo MMA

30 de agosto

Kick Off (evento ONLINE de abertura do Desafio
Criativo MMA)

03 de setembro

Datas de realizacdo da 12 FASE (ETAPA ONLINE)
do Desafio Criativo MMA

De 09 a 13 de setembro

Prazo limite para envio dos documentos PDF
contendo os protdtipos da 12 FASE dos projetos

22 de setembro

Periodo de analise dos documentos contendo
os prototipos da 12 FASE dos projetos

De 23 a 25 de setembro

Divulgagdo dos 10 projetos finalistas
classificados para a 22 FASE do Desafio Criativo
MMA

27 de setembro de 2024

Datas de realizagdo da 22 FASE (ETAPA
PRESENCIAL) do Desafio Criativo MMA

05, 12,19 e 26 de outubro
(Sdbados)

Evento de Encerramento do Desafio Criativo
MMA + Apresentagdes dos projetos finalistas e
premiac¢do do projeto vencedor

30 de outubro
(Quinta-feira)

Caruaru, 29 de julho de 2024.

£y

Analista de Inovacao
Armazém da Criatividade/Porto Digital

ANEXO | - TERMO DE USO DE IMAGEM


mailto:lais.queiroz@portodigital.org

Eu, (nome completo) ,

(nacionalidade) , (estado civil) ,
(profissao) , titular da cédula de identidade
RG n° e CPF n° ,

AUTORIZO EXPRESSAMENTE o uso de minha imagem em todo e qualquer material (como fotos,
filmagens e outros modos de apreensdo e meios de comunicagdo) destinado a divulgacdo ao
plblico em geral e/ou apenas para uso interno do PORTO DIGITAL / ARMAZEM DA
CRIATIVIDADE e para utilizacdo no “Desafio Criativo M.M.A.: Moda, Musica & Audiovisual”
2024, organizado pelo Armazém da Criatividade em Caruaru. A divulgacdo da imagem dar-se-a
por midia em geral, escrita, falada, televisiva ou eletronica, de difusdo e transmissdo, por
qualquer meio de comunicagdo, dentre os quais citam-se, em rol meramente exemplificativo:
radio, televisdo, rede de computadores (internet ou intranet), obras multimidias, home page,
jornais, revistas, boletins, apostilas, livros/livretos, folhetos, folders, cursos de treinamento,
seminarios, anuncios, pecas publicitarias impressas ou audiovisuais, CDROM, ilustracao de
programa de computador, video, catdlogo, etc. A presente autorizacdo é concedida a titulo
gratuito, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em todo o territdrio nacional e no
exterior, em todas as suas modalidades e, em destaque: menc¢do ao evento no sitio eletrénico
da empresa. O presente instrumento particular de autorizacdo é celebrado em carater
definitivo, irretratavel e irrevogavel, obrigando-se as partes por si e por seus sucessores a
qualquer titulo, a respeitarem integralmente os termos e condi¢des aqui estipuladas.

Declaro ainda estar ciente de que os dados pessoais acima informados sao utilizados pelo
Armazém da Criatividade para finalidade relacionada ao Desafio Criativo MMA - Moda, Mdsica
& Audiovisual 2024, ndo podendo ser compartilhados com terceiros que ndo estejam
diretamente relacionados ao evento, de acordo com a determinagao contida no inciso |, do art.
11, da Lei n? 13.709/2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados).

Por esta ser a expressdao da minha vontade, declaro que autorizo o uso de imagem sem que

nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a imagem ou a qualquer outro e assino a
presente autorizagao.
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(Assinatura de participante)



