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EDITAL HACKATHON SAO JOAO SUSTENTAVEL

CHAMADA DE INSCRIGOES
1. DO OBJETO DA CHAMADA

1.1 O Nucleo de Gestdo do Porto Digital (NGPD) torna publico o edital para chamada
de inscri¢cdes para o Hackathon S3o Jodo Sustentavel, um hackathon voltado para o
desenvolvimento de projetos na tematica de sustentabilidade visando os Objetivos
Sustentaveis da ONU em parceria com a Prefeitura de Caruaru.

1.2 Esta chamada tem por objeto a selecdo de pessoas direcionadas para
desenvolverem a resolucdo de problemas de impacto social, com desafios de inovacao
gue sejam importantes para o publico-alvo: desde a primeira infancia até a terceira
idade, no territério wurbano e rural, abrangendo pautas fundamentais da
sustentabilidade social, ambiental e territorial.

1.3 Consistira na selegdo de 30 participantes para desenvolverem projetos voltados para
a solucdo de desafios identificados pela Prefeitura de Caruaru relacionados ao Sdo Jodo
Sustentdvel, que possam ser resolvidos por meio de solugdes focadas em inovagdo e/ou
tecnologia;

1.4 As etapas do edital serdo viabilizadas pelo Armazém da Criatividade/Porto Digital,
dentro do Plano Estratégico de Inovagao Aberta, durante o Contrato de Gestdao do NGPD
(Nucleo Gestor do Porto Digital) pela Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do
Estado de Pernambuco.

2. DAS INSCRICOES

2.1 As inscri¢des para a participacio no HACKATHON SAO JOAO SUSTENTAVEL estardo
abertas entre os dias 18 de abril de 2024 até 11 de maio de 2024, pelo Sympla, através
do link:

https://www.sympla.com.br/hackathon-sao-joao-sustentavel 2419115

2.2 As inscrigdes serao voluntdrias e gratuitas;


https://www.sympla.com.br/hackathon-sao-joao-sustentavel__2419115

2.3 Ter disponibilidade de participar ativamente todos os dias do evento que acontecera
nos dias 16 e 17 de maio de 2024, no horario 08h as 17h.

2.4 O Edital é de ampla concorréncia, podendo participar Pessoa Fisica maior de 18
(dezoito) anos no momento da inscricdo. As pessoas participantes podem ser de
qualquer area.

2.5 O participante obriga-se a fornecer, por ocasidao de sua inscri¢cdo, informacées
verdadeiras, atuais e completas, bem como assim manté-las durante todo o periodo em
que participar da presente selecao;

3. DO HACKATHON

3.1 O presente edital tem como objetivo tornar o Sao Jodo de Caruaru, o maior evento
popular e multicultural do Nordeste Brasileiro, cada vez mais verde, solidario e
sustentavel, alcancando todos os tipos de publico, desde a primeira infancia até a
terceira idade, no territério urbano e rural, abrangendo pautas fundamentais por
meio de projetos inovadores. A tematica escolhida busca estimular solugGes criativas
aplicaveis em diferentes dreas, com o intuito de gerar impacto positivo e impulsionar
o desenvolvimento socioeconémico.

Através do hackathon proposto, os participantes terdo a oportunidade de explorar
novas abordagens, desenvolver solucdes disruptivas e promover a integracao entre
diferentes areas dentro do S3o Jodo Sustentavel.

Assim, a tematica de sustentabilidade visando o Sdo Jodo Sustentavel selecionada para
este edital se justifica pela sua importancia como motor de crescimento econémico,
pela capacidade de gerar empregos e estimular a inovacao.

3.2 Com o objetivo de promover o desenvolvimento de ideias inovadoras, serao
fornecidas proposicdes de desafios que visam facilitar o processo criativo dos
participantes. As seguintes proposi¢des que serdo abordadas durante o evento:

e Como podemos diminuir os residuos deixados na festividade do Sao Jodo de
Caruaru, tornando o S3o Jodao mais sustentavel?;

e Como podemos ampliar a geracdo de emprego, renda e industria criativa
durante o Sao Jodo de Caruaru, por meio da sustentabilidade?;

e Como podemos promover a cultura local e o turismo sustentavel no municipio,
além do Sao Joao?

3.4 O evento contard com a participacdo de até 30 pessoas, formando 5 equipes
compostas por 6 (seis) individuos cada que serd estabelecida no dia do evento. Essas



equipes irdo participar de uma variedade de atividades, incluindo palestras, dinamicas
e desafios eliminatdrios. Ao final do evento, terdo a oportunidade de apresentar seus
projetos a uma banca de avaliadores experientes.

4. DA PREMIACAO

4.1 No dia 17 de maio de 2024, no encerramento do Hackathon S3o Jodo Sustentavel,
conforme a programacdao do evento, sera realizada a cerimbnia de premiagdo e
divulgacdo da equipe vencedora.

4.2 Os trés primeiros colocados serdo premiados de acordo com a classificacdo final, e
poderdo ser concedidas Men¢des Honrosas. Além disso, os projetos serao divulgados
nas redes sociais e nos meios de comunica¢ao da Prefeitura de Caruaru.

4.3 Os vencedores do programa receberdo 5 horas de mentoria por projeto com um
consultor contratado pelo Armazém da Criatividade. A mentoria ird abordar os
seguintes temas: Minimo Produto Vidvel, Modelo de Negdécio e Estruturagdo de
Projetos. O objetivo da mentoria é ajudar as equipes a desenvolverem seus projetos
de forma mais madura e competitiva, aumentando suas chances de aprovacdao em
editais de recursos e fomento.

4.4 Todas as pessoas participantes receberdo certificado de participacdao, bem como a
equipe vencedora.

4.5 O projeto vencedor poderd ter a sua proposta analisada e posteriormente
adaptada/executada de forma parcial ou integral no espaco, de acordo com a qualidade
conceitual e técnica do projeto, as disponibilidades orcamentdrias e técnicas do
Armazém da Criatividade, no intuito de serem escaladas para MVPs.

4.6 Os projetos vencedores ndo deverdo acarretar vinculo empregaticio de qualquer
natureza para seus idealizadores, decorrente da sua participacdo no Hackathon Sao
Jodo Sustentavel, mas havendo sim a possibilidade de parceria para evolug¢do do
projeto, quando for este o caso.

4.7 Os vencedores serdo contatados em até 30 dias Uteis apds a divulgacdo do
resultado. Para participar da mentoria, os vencedores deverdo preencher o ANEXO I

referente aos dados do projeto premiado e assinar um termo de compromisso.

4.8 Os projetos vencedores serdo posteriormente desenvolvidos através da Prefeitura
de Caruaru, no S3do Jodo Sustentavel de 2025.

5. COORDENAGAO GERAL E COMISSAO JULGADORA

5.1 A organizagao e desenvolvimento do Hackathon do S3ao Jodo Sustentavel sdao de
responsabilidade do Armazém da Criatividade em parceria com o Sebrae e IEBT.



5.2 A comissao julgadora sera composta por membros indicados pela entidade
promotora, diretamente relacionados a area em que ocorre o evento.

5.3 Como padrao de ética e de forma a garantir a imparcialidade, a comissao julgadora
compromete-se a informar a organizacdo do evento qualquer conflito de interesse na
avaliacdo da solucdo desenvolvida, assim que este for identificado.

5.4 As decisOes da comissado julgadora, inclusive no que tange a classificacdo e a
premiacao das equipes, serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer
contestacdo das mesmas, bem como dos seus resultados.

5.5 Durante o processo de avaliagdo, a comissao julgadora podera aplicar ou nao
feedbacks a respeito da solucdo desenvolvida.

5.6 A organizagao do evento nao se responsabiliza caso a comissado julgadora ndo
realize tal atribuicao.

5.7 A comissdo julgadora avaliara os trabalhos de acordo com o seu potencial
inovador, considerando também a capacidade de resolugcdo conceitual e técnica

apresentada pelas equipes.

5.8 A comissdo avaliadora pontuara os trabalhos segundo os critérios:

Pontos Avaliados Pontuagdo Atribuida

1. Pertinéncia ao Objeto deste Edital (proposta 0 a 5 Pontos
de solucdao adequada de acordo com os
desafios propostos pelo edital);

2. Inovagao (Criatividade e Originalidade) da proposta; 0 a 5 Pontos
3. Qualidade e Efetividade da solu¢do apresentada; 0 a 5 Pontos
4. Impacto e abrangéncia da solu¢do apresentada; 0 a 5 Pontos
5. Viabilidade de execug¢ao da proposta de 0 a 5 Pontos
solucdo
6. Preservacgdo Cultural/Ambiental da proposta; 0 a 5 Pontos

5.9 Persistindo o empate entre os projetos vencedores, a Comissao Julgadora devera se
reunir para desempatar, definindo assim o projeto vencedor.

6. DO USO DE IMAGEM



6.1 Os inscritos neste edital AUTORIZAM EXPRESSAMENTE o uso de imagem em todo e
qualquer material (como fotos, filmagens e outros modos de apreensao e meios de
comunicacdo) destinado a divulgacdo ao publico em geral e/ou apenas para uso interno
do PORTO DIGITAL / ARMAZEM DA CRIATIVIDADE e para utilizacio no Hackathon S3o
Jodo Sustentavel, realizado pelo Armazem da Criatividade em parceria com o Sebrae,
IEBT e Prefeitura de Caruaru.

6.2 A divulgacio da imagem podera se dar por midia em geral, escrita, falada, televisiva
e eletronica, de difusao e transmissao, por qualquer meio de comunicacdo, dentre os
guais citam-se, em rol meramente exemplificativo: rédio, televisao, rede de
computadores (internet ou intranet), obras muItimidias, home page, jornais, revistas,
boletins, apostilas, livros/livretos, folhetos, folders, cursos de treinamento, seminarios,
anuncios, pecas publicitérias impressas ou audiovisuais, CD-ROM, ilustracdo de
programa de computador, vidoe, catélogo, etc. Os dados pessoais como Nome e N2 de
documentos sao utilizados pelo Armazem da Criatividade unica e exclusivamente para
assuntos relacionados ao programa "Hackathon Sao Jodo Sustentdvel", ndo podendo
ser compartilhados com terceiros que ndo estejam diretamente relacionados a
finalidade do projeto. As informacdes sao armazenadas apenas pelo periodo
necessario, enquanto durar o hackathon. Para mais informacBes ou qualquer duvida
relacionada a Protecio de Dados, entre em contato com o Armazem da Criatividade
atraves_https://www.portodigital.org/politica-de-privacidade

5.DO CODIGO DE CONDUTA

5.1 Pedimos a todos os participantes que estejam em conformidade com as boas
préticas internacionais presentes no Hack Code of Conduct:
https://hackcodeofconduct.org/

5.2 Todos os participantes do Hackathon S3o Jodo Sustentdvel sdo obrigados a
concordar com o seguinte Cédigo de Conduta uma vez que decidam participar do
evento.

5.3 Os organizadores aplicardo esse codigo durante o evento. Esperamos que a
cooperacdo de todos os participantes ajude a garantir um ambiente seguro para
todos. Relate quaisquer incidentes ou preocupacfes a equipe do evento, ou entre em
contato com_lais.queiroz@portodigital.org ou_inovacaoabertaac@portodigital.org

5.4 Esperamos que todos os participantes, patrocinadores, parceiros, voluntarios e
funciondrios nos ajudem a tornar o Hackathon um lugar que acolha e respeite todos os
participantes, independentemente de raga, sexo, idade, orientacdo sexual, deficiéncia,



aparéncia fisica, origem nacional, etnia ou religido. Assim reforcamos que nao iremos
tolerar nenhuma forma de assedio durante o evento.

5.5 Esperamos que todos os participantes, palestrantes, patrocinadores e voluntarios
sigam o Cddigo de Conduta durante o Hackathon S3o Jodo Sustentdvel.

5.6 Anti-Assédio: O Hackathon S3o Jodao Sustentavel é dedicado a fornecer uma
experiencia livre de assédio para todos. O assédio inclui comentarios verbais
ofensivos relacionados a sexo, idade, orientacio sexual, deficiéncia, aparéncia
fi'sica, tamanho corporal, raca, etnia, nacionalidade, religidao, imagens sexuais,
intimidacdo deliberada, perseguicdo, fotografia ou gravagdo de dudio/video sem
consentimento, contato fisico inadequado e atencdo sexual indesejada.
Linguagem e imagens excessivamente sexuais ndo sdo apropriadas em nenhum
momento do evento Hackathon Sdo Jodo Sustentavel, incluindo palestras,
workshops, comemoragdes, midias sociais e outras midias online.

5.6.1 Solugdes e projetos criados durante o Hackathon S3ao Jodo Sustentdvel estdo
igualmente sujeitas a politica anti-assédio.

5.6.2 Patrocinadores, parceiros e voluntarios também estdo sujeitos a politica
anti-assédio. Em particular, os patrocinadores ndo devem usar imagens, atividades ou
outros materiais sexualizados.

5.6.3 Caso ocorra algum tipo de assédio, a organizagao do evento devera ser notificada
pelo assediado e/ou sua testemunha e o assediador serd sinalizado pelo
descumprimento desta politica e serd retirado e desclassificado do evento.

5.6.4 Os participantes do Hackathon S3o Jodo Sustentdvel que violarem essas regras
podem ser expulsos do evento, a critério dos organizadores. Se um participante se
envolver em comportamento de assedio, os organizadores do evento podem tomar as
medidas que considerarem apropriadas, bem como expulsao do Hackathon S3o Jodo
Sustentavel e retratacao feita publicamente.

6. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

6.1 Qualquer submissdao ao Hackathon Sao Jodo Sustentavel continua sendo de
propriedade intelectual do participante ou da equipe que o desenvolveu.

6.2 Incentivamos aos participantes a abrirem seus projetos de cddigo fonte (nos casos
em que esta condicdo for aplicavel) e compartilha-los com a comunidade open source



para fomentar e promover inovagao nesse espaco.

6.3 As equipes ndo enviarao conteudo protegido por direitos autorais, protegido por
segredo comercial ou sujeito a direitos de propriedade intelectual de terceiros ou
outros direitos de propriedade, incluindo privacidade e direitos de publicidade, a menos
gue o participante seja o proprietério de tais direitos ou tenha permissao do Iegitimo
proprietario para publicar o conteudo e conceder ao Hackathon S3o Jodo Sustentavel
todos os direitos aqui concedidos;

6.3.1 As equipes nao publicarao falsidades ou declara¢des falsas que possam danificar o
hackathon, seus patrocinadores ou terceiros;

6.3.2 As equipes nao enviarao conteudo que seja ilegal, obsceno, difamatorio,
ameacador, pornogréfico, ofensivo, odioso, racial ou etnico ofensivo, gue incentive
atividades criminosas, que deorigem a responsabilidade civil ou que e'inapropriado ou
destrutivo éimagem ou aboa vontade da marca dos hackers ou patrocinadores;

6.3.3 As equipes nao publicarao anuncios ou solicitacdes de negocios;

6.3.4 As equipes nao serao obrigadas a pagar qualquer compensacdo ou permitir a
participacAo de terceiros em relacdo ao uso, reproducdo, modificacdo,
publicacdo, exibicAo ou outra exploracio de qualquer conteudo que o
participante enviar;

6.3.5 O conteudo enviado pelas equipes nao podem conter qualquer tipo de virus,
outros dispositivos desativadores ou codigo nocivo.

Parégrafo unico: Ao participar do Hackathon Sdo Jodo Sustentdvel, as equipes
concedem ao evento e seus patrocinadores direito e licenca irrevogével, nao exclusivo,
com o direito de discutir, divulgar, comercializar e exibir o conteudo derivado ou
relacionado ao Hackathon S3o Jodo Sustentavel, distribuir e usar para fins
promocionais. As equipes entendem que a feito de marketing nao recebera nenhum
tipo de pagamento, mantendo os devidos creditos pelo uso da sua imagem.

6.4 As equipes declaram e garantem que a0 0s unicos autores e proprietarios dos
direitos autorais do projeto, e que a apresentacdo consiste em um trabalho
original criado pelos membros da equipe.

6.5 As equipes vencedoras concordam em assinar o TERMO DE ACOMPANHAMENTO
DE RESULTADOS que tem por intuito regulamentar o relacionamento das partes
envolvidas, tendo em vista o0 acompanhamento do desenvolvimento de
participantes, bem como dos resultados de projetos desenvolvidos a partir de acdes



e programas realizados pelo Armazém da Criatividade.
7. DAS DATAS E LOCAL
O local onde serd realizado o Hackathon Sdo Jodo Sustentavel, serd no Armazém da

Criatividade - Porto Digital localizado no endereco: Rod. BR 104, Km 92 - Polo Caruaru -
Nova Caruaru, PE, 55014-908. O evento ocorre nos dias 16 e 17 de Maio de 2024.

Seguindo o horario de 8h as 17h nos dois dias de evento.

8. CRONOGRAMA

Quadro 1 — Cronograma de agdes para o Hackathon Sao Jodo Sustentavel

CRONOGRAMA

ATIVIDADES

DATAS

Langamento do edital com
convocatodria de participantes

18/04/2024

Periodo de INSCRICOES online

18/04/2024 a 11/05/2024

Periodo de analise dos
participantes inscritos

13/05/2024 a 15/05/2024

Divulgag¢ao do Resultado dos
participantes selecionados, até as 18h.

15/05/2024

9. DAS DUVIDAS

9.1 As duvidas que possam surgir sobre este regulamento, podem ser levadas ao
conhecimento da Comissdao Organizadora do evento, por meio de correio eletrénico,
dirigidas ao endereco_lais.queiroz@portodigital.org

10. DAS DISPOSIGOES FINAIS

10.1 Pessoas candidatas garantem que as informagdes prestadas neste Regulamento, no
qguestiondrio e demais documentos referentes a sua inscricdo, possuem total
veracidade, assumindo inteira responsabilidade pelas mesmas.

10.2 Fica claro e ajustado que na hipdtese de perceber a falsidade de qualquer
das declaragdes dadas pelo candidato, ou caso estas sejam consideradas
incompletas/inconclusivas, a organizacdo do Hackathon podera desclassificar o


mailto:lais.queiroz@portodigital.org

candidato ou elimina-lo do programa, a qualquer tempo, sem que lhe seja devida
qualquer explicacdo ou indenizacao.

10.3 Poderdo ser automaticamente desclassificados deste processo de sele¢do e/ou do
evento Hackathon Sdo Jodo Sustentdvel, sem que caiba qualquer direito ou
compensacdo de qualquer espécie, os candidatos que tentarem desrespeitar qualquer
um dos itens deste Regulamento, praticarem ato ilegal ou ilicito, utilizarem quaisquer
meios ilicitos para obter beneficio prdprio ou para terceiro, ou ainda, que viole as
disposi¢Ges da Lei de Direito Autoral ou da Lei Anticorrupg¢do. Nessa hipdtese, o
candidato e/ou terceiro beneficiado serdo automaticamente desclassificados.

10.4 Tendo em vista as caracteristicas inerentes ao ambiente da Internet, a organizacao
do Hackathon ndo tem como garantir que o acesso aos seus sites ou Portal, inclusive as
promogdes nele veiculadas, esteja livre de invasdes, interrupg¢des ou suspensoes,
ocasionadas por casos fortuitos, internos ou externos, casos de forca maior ou por
outros casos ndo inteiramente sujeitos ao seu controle, se eximindo de qualquer
responsabilidade proveniente de tais fatos e/ou atos.

10.5 Em razdo do acima exposto, na hipdtese de ocorréncia de interrupg¢des de qualquer
género no sistema, durante o periodo de realizacdao das inscri¢des, a organizacao nao
ficard obrigada a prorrogar seu prazo de durac¢do, dando-se por encerrado o
procedimento de inscri¢do e/ou selecdo segundo o exclusivo critério do NGPD.

10.6 Este Regulamento podera ser alterado quantas vezes forem necessarias, garantida a
sua divulgacao de forma eficaz a critério.

10.7 As duvidas, bem como, os casos omissos, contraditérios previstos ou ndo neste
Regulamento, serdo analisados e decididos exclusivamente a critério da organizacdo do
evento.

10.8 Ao se inscrever para participagdo no Hackathon S3do Jodo Sustentavel, pessoas
candidatas aceitam receber informagdes em sua conta de e-mail com ofertas e/ou
propagandas da organizacdo do hackathon.

10.9 As pessoas inscritas ao aceitarem os termos da inscricdo e deste Regulamento,
declaram expressamente que leram, compreenderam e concordam com os termos e
condicOes que regerao o evento, especialmente os constantes deste Regulamento, bem
como autorizam expressamente a organizacao utilizar e fazer o tratamento de todos os
dados pessoais dos inscritos/participantes fornecidos no momento da inscrigdo,
exclusivamente para fins licitos (inclusive e especialmente para relacionamento e envio
de informagdes sobre o evento e/ou de outras a¢des relacionadas ao objeto deste), e
gue os mesmos poderao ser compartilhados com os parceiros e patrocinadores do
Hackathon S3o Jodo Sustentavel, pelo prazo de 02 (dois) anos, sem o direito de obter o
reconhecimento, compensagdo ou remunerag¢do de qualquer espécie para tal uso,
conforme disposto na referida Politica de Privacidade.

10.10 O evento pode ser interrompido ou suspenso devido a circunstancias
imprevistas, como for¢ca maior ou problemas de acesso a Internet, servidores, entre



outros. Nesses casos, ndo serd fornecida nenhuma indenizagdao ou compensagao aos
participantes do HACKATHON ou a terceiros envolvidos. O HACKATHON fard o melhor
possivel para retomar o evento assim que o problema for resolvido, mas reserva-se o
direito de cancelar definitivamente caso seja impossivel continuar.

10.11 Os casos omissos ndo previstos neste Regulamento serdo julgados pela
organizacdo do evento. Declara o candidato estar ciente e de acordo com as regras e
determinacbes do presente Regulamento, nada tendo a opor com relacdo ao
mesmo.

10.12 A pessoa selecionada devera realizar assinatura digital, quando enviado email pela
organizacdo, para as Declara¢des de USO DE IMAGEM E PROPRIEDADE INTELECTUAL, a
ndo assinatura no tempo habil descrito no email, acarretara desclassificacdo prévia da
participacdao no Hackathon Sado Jodo Sustentavel.

10.13 Os resultados da selecdo serdo disponibilizados através do Link:
http://armazemdacriatividade.org , através das redes sociais do Armazém da
Criatividade e por email.

10.14 Caso a comissao organizadora ndao consiga contatar os vencedores no prazo de 5
(cinco) dias, estes perderdo seus direitos sobre o prémio, sem que, por este motivo, a
comissao organizadora precise pagar qualquer tipo de indenizacdo. Ficando
determinado neste caso, o repasse ao proximo melhor classificado e na inexisténcia
deste, a decisdo ficara a critério da comissao organizadora;

O participante se compromete em aceitar, no ato da inscricao, todos os termos deste
Regulamento.

Caruaru, 18 de abril de 2024.



