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ARMAZEM DA CRIATIVIDADE DE CARUARU

1. DA CONVOCACAO

1.1 O Nucleo de Gestdo do Porto Digital (NGPD) torna publico que estdo abertas as inscrigoes,
no periodo de 13 de dezembro a 25 de janeiro, para o Desafio Criativo M.M.A. — Moda,
Musica & Arte — que deverd ser realizado de forma presencial no Armazém da
Criatividade de Caruaru.

1.2 Esta chamada tem por objetivo a convocacao e selecio de MULHERES e pessoas
LGBTQIA+ que deverdo compor equipes classificadas em 2 (dois) Eixos Criativos
multidisciplinares, a fim de participarem de uma competi¢do, sob a mentoria e orientagao
de profissionais de referéncia nas areas de atua¢do que integram cada um dos Eixos
Criativos. O primeiro Eixo Criativo é o (EIXO 1) MODA, FOTOGRAFIA E AUDIOVISUAL e o
segundo Eixo Criativo € o (EIXO 2) ARTE, DESIGN E CENOGRAFIA.

1.3 Cada Eixo Criativo devera estar representado por uma equipe composta por integrantes
com habilidades e expertises que correspondam as areas que compdem cada um destes
Eixos Criativos. Além disto, cada uma das equipes estard sob a mentoria e supervisdo de
um profissional de referéncia nas areas relacionadas a cada um dos Eixos Criativos. Por
fim, havera a selecdo de 14 (quatorze) finalistas para a composicdo das equipes, de modo
gue cada uma das equipes seja composta por 7 (sete) participantes.



2. DO ECOSSISTEMA DE EMPREENDEDORISMO DO PORTO DIGITAL

2.1

2.2

23

O Porto Digital é um Parque Tecnoldgico composto por mais de 300 empresas e
instituicGes atuantes nas areas da Tecnologia da Informag¢do e Comunicagao (TIC) e da
Economia Criativa, aproximadamente 800 empreendedores/as e mais de 13 mil
colaboradores/as, reconhecido nacional e internacionalmente como um dos mais
relevantes habitats de inovacdo do Brasil. O Nucleo de Gestdo do Porto Digital (NGPD) é
uma organizagdo social (0OS) sem fins lucrativos, responsavel pela gestdo, articulagdo e
promoc¢do do parque tecnoldgico. Para apoiar o desenvolvimento de novos negdcios
inovadores, o NGPD dispde de um conjunto de infraestruturas, servicos, projetos e
programas de apoio que, disponibilizados as empresas e articulados com universidades,
centros de pesquisa, organismos de fomento, instituicdes da esfera publica e parceiros
privados, compdem o que se denomina “ecossistema de empreendedorismo inovador” do
Porto Digital. Por sua vez, o Armazém da Criatividade de Caruaru é o hub avancado de
inovacdo do Porto Digital no Agreste pernambucano. Dentre os seus objetivos esta o de
dar suporte a inova¢do e ao empreendedorismo, atuando em estreita articulagdo com os
setores produtivos locais e promovendo ag¢des voltadas para a implementacdo de uma
cultura inovativa, integrando pesquisa, ciéncia e tecnologia.

A proposta do presente edital coloca-se em sintonia com os Objetivos estabelecidos para
o Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) propostos pelo Pacto Global da Organizagdo das
Nacdes Unidas de 2015 até 2030, nos quais relaciona metas a serem alcangadas por meio
de uma agdo conjunta, agregando diferentes niveis de governo, organizacGes, empresas e
a sociedade como um todo. Deste modo, tem como propdsito contemplar premissas que
colaborem com um impacto ambiental e social positivos, relacionados com a reducao das
desigualdades, ao apoio a iniciativas voltadas para a igualdade de género,
empoderamento de mulheres e meninas, bem como a preocupagdao com processos
produtivos mais sustentdveis. Neste sentido e visando influenciar o engajamento de
iniciativas mais inovadoras, é incentivado o processo continuo de desenvolvimento de
talentos e de expertises das(os) participantes, adotando, para esta finalidade, a forca
motriz da qualificacdo, executada por meio de mentorias e praticas no decorrer das etapas
de realizacdo do Desadfio Criativo M.M.A.

O Desdfio Criativo M.M.A. - Moda, Musica & Arte trata-se de uma competicdo entre
equipes criativas, que terd a duragdo de 5 (cinco) semanas e cujas etapas graduais serdo
realizadas semanalmente de forma presencial nas instalagées do Armazém da Criatividade
em Caruaru, de acordo com o cronograma estabelecido para o Desafio (ver o Tépico 10 do
presente edital).

O objetivo do Desafio Criativo serd desenvolver propostas de projetos competidores nos

Eixos Criativos e suas respectivas Areas de Atuacdo (relacionadas no Tépico 3 abaixo), a fim

de estimular o pensamento criativo e o trabalho coordenado e colaborativo entre

participantes, de modo que todos os projetos propostos deverdo estar alinhados sob a

tematica “RECICLOS CRIATIVOS: Para novos olhares, outras narrativas e muito além...”. O
desafio incentiva o desenvolvimento de um territério experimental para a fruicdo da

Economia Criativa e da inclusdo social.



3. AREAS DE ATUAGCAO CONTEMPLADAS

3.1 As(os) participantes que se inscreverem terdo como propdsito integrar equipes para a
realizacdao de acGes e projetos criativos, em articulagdo com os dois Eixos ja mencionados
anteriormente, de modo a contemplar as Areas de Atuagdo abaixo relacionadas (Quadro 1):

Quadro 1 — Eixos Criativos que participam do Desafio Criativo M.M.A - Moda, Musica & Arte.

EIXOS5 CRIATIVOS

MODA: Desenvolvimento de projetos de vestuario Conceitual e Comercial para apresentagdo em
Desfile dentro da tematica ja previamente citada neste edital. As acGes deste eixo deverdo ser
executadas presencialmente no Armazém da Criatividade.

FOTOGRAFIA: Conceituagao e realizagdo de projetos fotograficos com finalidade de exposi¢ao
dentro da tematica indicada pelo edital.

EIXO 1

AUDIOVISUAL: Intervencdo Artistica e/ou Performance, presencial ou em produgdo de video, com
apelo audiovisual, aderindo a trilha sonora, figurino, dire¢cdo de arte e roteiro para programacao final
do evento.

ARTE/DESIGN: Desenvolvimento de pecas ou objetos artesanais com residuos do Polo Téxtil e de
Confecgbes com finalidade de exposi¢cdo dentro da tematica previamente indicada pelo edital.

EIXO 2

CENOGRAFIA: Elaboragdo de artefatos com residuos do Polo Téxtil e de Confecges, para construcdo
de cenografia e decoragdo de ambientes, conforme instrucdes sejam fornecidas pelos mentores das
equipes no decorrer das etapas Desafio.

4. EXIGENCIAS E PRE-REQUISITOS PARA PARTICIPAGAO

4.1 O Desafio visa a convocagdo de MULHERES e pessoas LGBTQIA+, residentes no Estado de
Pernambuco;

4.2 A idade minima para participacdo é de 18 anos e todas as candidaturas deverdao, em campo
especificado no formuldrio de inscricdo online, anexar o Termo de Autorizagdo de Uso de
Imagem (ANEXO 1) assinado, autorizando a utilizacdo do material (fotos, videos, publicacdes
de um modo geral) produzido no decorrer do evento, com a finalidade de divulgagao;

4.3 Poderdo inscrever-se candidatas(os) do Estado de Pernambuco, ressaltando-se que, para
tanto, participantes deverdo estar cientes de sua total responsabilidade quanto aos custos
relacionados a deslocamento e permanéncia no local de realizagdo do evento (Caruaru/PE);

4.4 Todas (os) as(os) inscritas(os) deverdo, comprovadamente, ter participado de acdo ou projeto
relacionado ao Eixo Criativo de sua escolha, na ocasido da inscricdo. As comprovacdes
podem ser feitas por meio de DECLARAGCAO, CERTIFICADO ou IMAGENS (em formato PDF)
ou link para plataformas digitais com contelddo comprobatério, dentre outros meios
verificaveis, a fim de dar embasamento e consisténcia a candidatura da(o) participante. As
comprovacdes serdo informadas e/ou anexadas em campo especifico do formulario de
inscricdo online;



4.5 Apresentacdo do cartdo de vacinagdo constando o ciclo vacinal contra COVID-19 completo
(pelo menos duas doses tomadas), para todas as etapas presenciais do Desafio Criativo.

5. SOBRE INSCRIGOES E PROCESSO SELETIVO

5.1 Inscrigbes: As inscricdes sao GRATUITAS e devem ser realizadas por meio de formulario
eletronico que estara disponivel no link: https://linktr.ee/ArmazemCriatividade, no periodo
de 13/12/2021 a 25/01/2022;

5.2 Neste formuldrio devera ser também indicado o link para um VIDEO de até 3 (trés) minutos
de duragdo, contendo uma breve descri¢cdao, contendo uma breve apresentagdo pessoal. O
video poderd estar hospedado em qualquer plataforma de carregamento e
compartilhamento de videos (YouTube, Vimeo, etc), em que cada participante devera contar
um pouco da sua experiéncia em relagdao ao Eixo Criativo no qual estd se inscrevendo e
apresentar argumentos de por que acredita que deve ser selecionada(o) para a composi¢do
da equipe do Eixo Criativo indicado. Recomenda-se que a apresentagao seja feita de forma
objetiva e fluida, ficando a critério de cada participante a utilizacdo de recursos de edicdo de
video, desde que o tempo total ndo exceda 3 (trés) minutos. Qualquer conteudo
apresentado além desse tempo ndo sera considerado para efeitos de avaliagao.

5.3 O processo seletivo serd composto por duas etapas:

5.3.1 Qualificagdao das Propostas: esta etapa visa analisar se a inscricdo esta de acordo
com os requisitos de participacdo e com o objeto desta chamada, sendo de carater
eliminatdrio. Serdo aqui analisados todos os formuldrios submetidos no periodo de
inscricdo, juntamente com o Termos de Autorizacdo e a(s) comprovacado(des) de carater
obrigatdrio. As propostas poderdao ser recomendadas ou ndo para a proxima fase, o
Momento Pitch (Presencial). Candidaturas submetidas que apresentem contetido ofensivo
ou estejam relacionados a pedofilia, discrimina¢do étnica, racial, religiosa ou de género
serdo sumariamente desqualificados. O link do video deve ser informado em campo
especifico do formuldrio eletronico e estar ativo no momento da avaliacdo. Caso haja
algum problema e o video ndo possa ser acessado no link indicado, o candidato serd
desclassificado.

5.3.2 Momento Pitch (Presencial): nesta etapa, as(os) candidatas(os) selecionadas(as)
terdo até 3 minutos para contar um pouco sobre a sua motivacdio em fazer parte da
equipe do Eixo Criativo pelo qual optou, de acordo com as condi¢Bes especificadas nesta
chamada, para uma comissdo avaliadora, que podera recomendar ou ndo a classificacdo
do candidato para a composicio das equipes. Todo o processo serd realizado no
Showroom do Armazém da Criatividade em Caruaru, e todos os selecionados deverdo
estar presentes. Essa etapa visa analisar a fluidez e objetividade do candidato em defender
a sua participacdo no Desafio M.M.A. Além disso, contara também como requisito para a
avaliacdo, que a(o) candidata(o) relate sua experiéncia ou vivéncia em relagdo ao Eixo
Criativo ao qual esteja se candidatando. Serdo selecionadas(os) para a composi¢ao das
equipes oficiais as(os) candidatas(os) inscritos que obtiverem maioria simples de
recomendacGes da comissdo avaliadora presente. Caso o numero de participantes
recomendadas(os) para integrar as equipes seja superior ao numero de vagas


https://linktr.ee/ArmazemCriatividade

disponibilizadas, serdo escolhidas(os) aquelas(os) que obtiverem maior nimero de
recomendacdes positivas.

5.3.2.1 Todas as pessoas inscritas que forem selecionadas para esta etapa e
para todas as etapas presenciais seguintes, deverdo estar com o ciclo vacinal
contra a COVID-19 completo. A comprovacdo se dara por meio de
apresentacdo do cartdo de vacinacdo, e a auséncia deste impossibilitara a
participacao no Desafio Criativo.

5.3.2.2 A apresentagdo do cartdo de vacinacdo poderd ser feita na
recepcao do Armazém da Criatividade, antes do Momento Pitch, na data
estabelecida conforme o Tépico 10 - CRONOGRAMA deste edital.

5.3.3 Ao final do processo de analise, serdo selecionadas 14 (Quatorze) candidaturas,
organizadas em 2 (Duas) equipes com 7 (Sete) integrantes cada uma, compondo assim
squads que serdo coordenados e assessorados por um mentor, cada. Os mentores
responsdveis pela coordenagdo das equipes sdo profissionais com ampla experiéncia no
mercado nos respectivos Eixos Criativos que coordenam e serao oficialmente apresentados
no Kick Off - Evento de Abertura do Desafio M.M.A.

6. SOBRE A DURAGAO E AS ETAPAS DO DESAFIO CRIATIVO

6.1 O Desdfio Criativo M.M.A - Moda, Musica & Arte se desenvolvera ao longo de 5 (cinco)
semanas, e a cada uma destas semanas (sempre aos sabados, exceto no recesso de carnaval)
as(os) integrantes de cada squad se reunirdo PRESENCIALMENTE no Armazém da
Criatividade, a fim de se apresentarem diante de uma comissdo avaliadora composta por
profissionais convidados, e assim avancarao para as etapas seguintes da competicao;

6.2 Cada equipe/squad contard com um MENTOR, um profissional de referéncia nas respectivas
areas de atuacao, convidado para coordenar cada uma das equipes criativas. A cada semana
serd realizada uma nova etapa de competicdo entre as equipes. Ao longo de todo o periodo
de duracdo do Desafio M.M.A., as equipes permanecerdo na competicdo, de modo que nao
havera eliminacGes durante todo este periodo, independentemente do desempenho de cada
equipe no decorrer da competicao.

6.3 Os desempenhos das equipes serdo registrados e avaliados semanalmente, porém a
classificagdo final apenas sera definida ao final do Desafio M.M.A., em um Evento de
Encerramento, no qual todos os projetos realizados pelas equipes serdo avaliados pelo
publico presente no evento e por meio de um mecanismo digital para votagao online.

7. DA PREMIACAO!

7.1 Para além da experiéncia de aprendizado e de mentoria com nomes de referéncia nos Eixos
Criativos mencionados, o Squad vencedor e participantes que a ele pertencem, ao final do
Desdfio Criativo M.M.A - Moda, Musica & Arte, serdo contemplados com as seguintes
premiagdes:

L A premiac3o estard sujeita a aditivos por possiveis patrocinadores.



8.1

9.1

9.2

9.3

9.4

e PARTICIPACAO GRATUITA DA JORNADA EMPREENDEDORA DO ARMAZEM DA
CRIATIVIDADE;

e 30 HORAS DA UTILIZAGAO DA ESTRUTURA (ESPAGOS E EQUIPAMENTOS) DO
ARMAZEM DA CRIATIVIDADE PARA FINS PROFISSIONAIS;

e PASSAPORTE DE UM ANO PARA OS LABORATORIOS DE EMPREENDEDORISMO
DIGITAL;
UM (1) KIT SANTANA TEXTIL E NACIONAL TEXTIL;

e UM (1) ANO DE COWORKING NAS INSTALAGOES DO ARMAZEM DA CRIATIVIDADE;
LANGAMENTO INDIVIDUAL E MiDIA PROGRAMADA PARA 0OS VENCEDORES.

8. DA CONTRAPARTIDA

Espera-se que, com o término das etapas de competicao do Desafio Criativo M.M.A., as(0os)
participantes vencedoras(es) do Desafio se mostrem disponiveis para participar de a¢des e
atividades futuras realizadas pelo Armazém da Criatividade, a fim de fomentarem a
consolidacdo de um Ecossistema Criativo e de agentes multiplicadores de criatividade e de
inovacdo na cidade de Caruaru e todo o entorno criativo/produtivo relacionado a cidade.
(Exemplo: atuarem como mentores e facilitadores de oficinas).

9. DISPOSICOES GERAIS

A partir do momento em que aceitam as condicOes estabelecidas nesta chamada, as(os)
participantes inscritas(os) responsabilizam-se por todas as informagGes contidas em suas
inscricdes. O NGPD/Armazém da Criatividade poderd, a qualquer tempo, apurar a veracidade
das informacgdes apresentadas, e sendo constatadas irregularidades, poderdo ser tomadas as
providéncias necessarias, cabendo inclusive a eliminag¢do do processo em qualquer etapa do
Desafio, sem substituicdo ou remanejamento.

Toda a comunicagdo serd feita através dos e-mails indicados pelas(os) participantes na
ocasido da inscricio. O NGPD/Armazém da Criatividade n3o se responsabiliza por falhas
técnicas, filtros anti-spam e outros problemas eventuais que venham a impedir que a
mensagem seja recebida. Em caso de ndo haver retorno em tempo habil, ou seja,
manifestada a desisténcia da participacdo neste processo seletivo, o NGPD/Armazém da
Criatividade poderd, a seu critério, convocar outra(o) participante desde que esta(e) tenha
satisfeito as condi¢des do processo seletivo, obtendo maioria de recomendag¢des positivas
por parte do comité de avaliagao.

A critério do NGPD/Armazém da Criatividade e seus parceiros, a presente chamada podera
ser alterada em todo ou em parte com o objetivo de dirimir dlvidas, sanar problemas ou
preencher lacunas existentes. Uma vez atualizada a nova versido da chamada, sera
encaminhada a todas as pessoas que retiraram este instrumento, bem como publicado em

destaque no site https://linktr.ee/ArmazemCriatividade.

Tratando-se, neste formato proposto, de um evento a ocorrer de forma majoritariamente
presencial, destacamos que todos os Protocolos de Seguranca exigidos pela Vigilancia
Sanitdria, deverdo ser respeitados. Em todas as etapas de realizagdo do Desafio Criativo
(exceto as etapas que ocorrerdo em modo remoto) serd obrigatério o uso de madscaras
individuais nas instalacGes do Armazém da Criatividades.


https://linktr.ee/ArmazemCriatividade

10. CRONOGRAMA

A presente Chamada Publica respeitara os prazos e cronogramas estabelecidos de

acordo com o Quadro 2 abaixo:

Quadro 2 - Cronograma do Desafio M.M.A. — Caruaru

CRONOGRAMA

ATIVIDADES

DATAS

Langamento do edital com convocatéria de
participantes

13/12/2021

Periodo de inscrig6es online

13/12/2021 a 25/01/2022

Analise das inscrigées online

26/01/2022 e 27/01/2022

Divulgagao das inscrigées selecionadas para a 28/01/2022
etapa de pitches

Momento Pitch (PRESENCIAL) 29/01/2022
Divulgacdo de participantes selecionados/as 02/02/2022
(por email)

Kick Off (evento de abertura do Desafio M.M.A 05/02/2022

com apresentacdo dos mentores e dos squads
formados para cada Eixo Criativo)

Prazo para realizagdo das etapas do Desafio
M.M.A.

05,12 e 19 /02 /2022
(3 semanas apenas aos sabados)

Recesso de Carnaval

26/02/22 a 04/03/22

Producao de Evento Final para Entrega dos
Resultados

05/03/22 e 12/03/22
(2 semanas apenas aos sabados)

Evento de Encerramento do Desafio M.M.A. +
Apresentagao e premiagao da equipe
vencedora

19 /03 /2022




ANEXO |

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM

Eu, (nome completo) ,
(nacionalidade) , (estado civil) ,
(profissao) , titular da cédula de identidade
RG n° e CPF n°

AUTORIZO EXPRESSAMENTE o uso de minha imagem em todo e qualquer material (como fotos,
filmagens e outros modos de apreensdo e meios de comunicagdo) destinado a divulgacdo ao
publico em geral e/ou apenas para uso interno do PORTO DIGITAL / ARMAZEM DA
CRIATIVIDADE e para utilizagdo na 12 edicao do evento “Desafio Criativo M.M.A.: Moda,
Musica & Arte”, organizado pelo Armazém da Criatividade em Caruaru.

A divulgacdo da imagem dar-se-a por midia em geral, escrita, falada, televisiva ou eletrbnica, de
difusdo e transmissao, por qualquer meio de comunica¢do, dentre os quais citam-se, em rol
meramente exemplificativo: rddio, televisdo, rede de computadores (internet ou intranet),
obras multimidias, home page, jornais, revistas, boletins, apostilas, livros/livretos, folhetos,
folders, cursos de treinamento, semindrios, anuncios, pecas publicitarias impressas ou
audiovisuais, CDROM, ilustragdo de programa de computador, video, catdlogo, etc. A presente
autorizacdo é concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em
todo o territério nacional e no exterior, em todas as suas modalidades e, em destaque: mencgao
ao evento no sitio eletronico da empresa. O presente instrumento particular de autorizacdo é
celebrado em carater definitivo, irretratdvel e irrevogavel, obrigando-se as partes por si e por
seus sucessores a qualquer titulo, a respeitarem integralmente os termos e condi¢bes aqui
estipuladas. Por esta ser a expressdao da minha vontade, declaro que autorizo o uso de imagem
e a participacdo do menor acima descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo de
direitos conexos a imagem ou a qualquer outro e assino a presente autorizagao.

Cidade: , de 202

(Assinatura de participante)



